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, .. to nie jest druga strona naszej
rzeczywistosci. To nie jest nawet
niedorobiona karykatura! To PIEKLO!
PIEKEO BRACIA | SIOSTRY! Piekto, ktore
postanowito w koricu ukazac sie w catej

swej okazatosci. To tylko kwestia czasu

gdy przez bramy przejdg demony!
Demony, ktére bedg zbiera¢ zniwa za
nasze grzechy! A przejda ich legiony i
beda gtodne! Spragnione naszych ciat!
Sam je widziatem, widziatem na

wtasne...”

PROROK KULTU PRZEJSCIA
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POWSTANIE SWIATA

Na ten temat jest wiele teorii, ale ponizej przedstawione zostaty te
najbardziej prawdopodobne z nieprawdopodobnych. Oczywiscie nalezy tutaj
zaznaczy¢, ze zadna z nich nie posiada zadnych fizycznych dowodéw. Dlatego
sam fakt istnienia Swiata Réwnolegtego nadal pozostaje najwieksza tajemnicg
naszych czasdw, oczywiscie zaraz obok wielkiego wybuchu, ktéry rzekomo
zapoczatkowat powstanie wszechswiata i Suari.

TEORIA 1

Pierwsze, niestety nie udokumentowane, uzycie wrét teleportacyjnych przez
trzecig rzesze, mogto spowodowac rozdwojenie sie rzeczywistosci. Takie
zduplikowanie czegos, tak niewyobrazalnie olbrzymiego, mogto doprowadzi¢ do
powstania wad kreacyjnych, ktére w SR istnieja w kazdej rzeczy czy organizmie.
Dlatego wszystko co istnieje po drugiej stronie jest niekompletne i zbrakowane.

TEORIA 2

SR istniat od zawsze i od zawsze byt zbrakowany. Byt to pierwszy
eksperymentalny twér KREATORA (istoty wyzszej niz wszystko co istnieje w
materii, nawet Suari). Stworzenie LUSTER umozliwito nam zajrzenie do kuchni
TWORCY i poznanie naszego prawdziwego poczatku.

TEORIA 3

Kosmiczne czarne dziury, wedtug niektdrych naukowcdw, dziatajg jak wielkie
skanery kosmiczne, ktére przeswietlajg kazdg materie jakg napotkajg ich
promienie. Powodujgc tym samym niepetng duplikacje wszelkiej materii. Tak
wykonane odbitki sg wsysane w ich wnetrze do swiata rdwnolegtego, ktéry caty
czas jest powiekszany o kolejne nowe obszary, rzeczy i organizmy.

TEORIA 4

SR rozwijat sie réwnolegle i identycznie wraz z nasza
rzeczywistosciag. Jednak jakies zdarzenie, jakas
katastrofa, ktdra prawdopodobnie wydarzyta sie u
nich w 44’ pod koniec Il wojny $wiatowej, zmienita ten
wszechswiat w przerazajgcg karykature. Nikt nie jest w
stanie stwierdzi¢ czym mogta by¢ ta katastrofa, jednak
musiata mie¢ gigantyczny wptyw na przestrzen, czas
jak i calg materie w SR. Skad znamy przypuszczalng
date wydarzenia? Naukowcy bedacy czescig wielu ekip
pionieréw, w czasie wielu ekspedycji, znajdowali
technologie nalezgcg wtasnie do czaséw lat 40'.

» - nie, nie, NIE! Nie wierzcie tym, ktorzy
mowig, ze Piektlo powstato dzieki
Dzieki ludzkiej technologiil
Przeciez technologia nie potrafi stworzy¢
drugiego wszechswiata, nie potrafi
tworzy¢  duszy! Zadna technologia,
nawet Suari nie potrafi uczyni¢ czego$

ludziom!

takiego. Ci, ktorzy tak sadzg, juz naleza
do demondéw. Bo kto przy zdrowych
zmystach i czystej duszy mowithy, ze
czarne jest biate, a biate jest czarne!”

PROROK KULTU PRZEJSCIA

,Tak, bytem tam! Wiekszej nedzy i
dewastacji nie widziatem nawet w
naszym swiecie. To co dzieje sie u nas to
jest jak plac zabaw dla niesfornych dzieci.
Tam nie ma dobra. Wszystko jest
przesigkniete smutkiem i trwogg. Jasna
choleral Tam nawet woda z godrskich
zrodet smakuje JELS najgorszy,
nieprzefiltrowany syf. Kazda godzina jaka
musiatem przezy¢ po drugiej stronie, to
byto istne piekto. Nie ma takiej sity abym

tam wrdécit. Za zadne bajty!”

OCHOTNIK IX GRUPY EKSPEDYCYJNEJ

,Swiat  réwnolegly daje tak duio
mozliwosci w poznawaniu nowych
mutacji  kazdego rodzaju  zywych
organizmow, ze 72 godziny pobytu to
stanowczo za mato. Rozumiem kwestie
zagrozenia, bo w trakcie pobierania
probek moj asystent zostat pozarty przez
co$ podobnego do mchu lub glondw.

Miat na imie chyba Hang czy Cang.”

NAUKOWIEC GRUPY EKSPEDYCYJNEJ
SPECJALISTA BADAN NAD DNA




SWIAT

,-.. 2aden cztowiek nie jest w stanie

. . OPIS
przeciwstawi¢ sie temu co czyha po
drugiej stronie bram. Zadna armia, czy to NATURA
korporacyjna czy jakas inna, nie ma tylu
ludzi i takiego sprzgtu, aby zatrzymac Powstanie SR odcisneto bardzo dramatyczne pietno na wszystkim co

POChOd ktory nadciaga. Przeraza"’?ce zyje. Dotyczy to tez natury, ktdra zmienita sie nie do poznania. Kazde drzewo,
istoty, wyjete wprost z horroru przejda

przez bramy prowadzone przez swego kazdy krzak czyl kazd,e zwierze stato sie bardziej niebezpiecznie i nie jest tym
N I IR N L e L czym jest w SRz (Swiecie Rzeczywistym). To wszystko za sprawg zmian
OVHICEpGICCRACRCIUVERICOICE cenetycznych, ktore powstaty w wyniku duplikacji. Oczywiscie, znajdg sie na
LA EECRS IR I E AN S S El  ewno przypadki gdzie zmiany s3 praktycznie niewidoczne na zewnatrz czy
po drugiej stronie. Jednak najczesciej , . . e . . .

nawet w catosci organizmu. Jednak zawsze sg jakie$ zmiany. Niestety przewaznie

pada jedno imie ,Inimicus”. )
sg to bardzo zte zmiany.
PROROK KULTU PRZEJSCIA

Wedtug nieoficjalnych danych naukowych najczestszymi
zmianami u ludzi s3 modyfikacje zewnetrzne. Jest to
najczesciej zwiekszenie ilosci koriczyn lub pojawienie sie
innych, niesklasyfikowanych fragmentéw ciata. Mozna
tutaj wymienié takie elementy jak czutki w okolicach
plecéw, otwarte na kilka centymetréw pory skérne
umieszczone na ramionach lub bezwtadne, wydtuzone i
elastyczne narzady, zwane tez potocznie mackami.
Wystepuja tez dos¢ czesto zmiany kostne takie jak rogi lub
wynaturzone do niespotykanych rozmiaréw odndza
ludzkie, co w efekcie wyglada tak, jak gdyby dany osobnik
chodzit na szczudtach. Takie zmiany dtugosci dotyczg tez
rak czy szyi.

U zwierzat najczesciej spotykane zmiany odnosity sie do gtéw i uzebienia. Jednak
niejednokrotnie pojawiaty sie tez zywe organizmy z problemem gigantyzmu.
Takie istoty osiaggaty przerazajgco wielkie rozmiary ciata. Nie mozna stwierdzi¢

,TO jest grube gowno. Jeszcze takiej
masakry nie widziatem. Nawet starcie
mojego bytego oddziatu z patrolem
R R R eyl jednoznacznie dlaczego najwigksze zmiany odnoszg sig do gtéw tych stworzen.
UCHEREECERIPACEICIIVANEN:-CIl By moze jest to tylko przypadek, a by¢ moze zbyt mata ilos¢ obiektédw
mecha. Ale ten Swiat Réwnolegly, to jest doéwiadczalnych.

jaki$ pieprzony poligon. W pewnym

momencie bronilismy ekspedycji przez TECHNOLOGIA
trzy godziny ciggtego ataku przerdznych

istot. W pewnym momencie mieliémy W SR technologia staneta prawdopodobnie na poziomie tej z roku 1944.
MC A A Rl  Po prawdopodobnej duplikacji, nieliczne grupy ludzi prébowaty jakos$ ruszy¢ do

tuj t . i . . . . .
nawofuje do szturmu. - Gdyby nie przodu, jednak w zadnym przypadku nie zdato to egzaminu. Za kazdym razem

otworzenie zawczasu portalu przejscia, o . o i o i o
byto kurwa po nas”. Swiat okazywat sie silniejszych od tych, ktérzy chcieli ruszy¢ z miejsca.

Genetyczne wady, niebezpieczne otoczenie i bardzo niebezpieczni sgsiedzi,
niszczyli wszystko co mogto powsta¢ na nowo. Ten Swiat nie nadaje sie do

ZOENIERZ GRUPY EKSPEDYCYJNEJ

rozwoju, czegokolwiek.

Oczywiscie powstaje w tym momencie bardzo waine pytanie, dlaczego
technologia staneta w roku 44’? Niestety nikt nie zna odpowiedzi. Najgorsze
jednak z tego wszystkiego jest to, ze ten fakt przeczy przynajmniej dwém
gtéwnym teorig kreacji SR.



INFRASTRUKTURA

W ruinie. Zawalone budynki, mosty i tunele. Wszystko uszkodzone na wszelkie
mozliwe sposoby. Zbrakowane fundamenty, nieistniejgce przesta mostow,
uszkodzone sciany nosne. Zbrakowane struktury tam i innych waznych obiektéw
strategicznych. Nic co istnieje w $wiecie partyzantéw, nie jest cate w SR.
Uszkodzenia oscyluja miedzy wybrakowaniem atoméw w czasteczkach, a
gigantycznymi dziurami na powierzchni urzadzen lub budowli. Nigdy nie
wiadomo na co mozna natrafic.

Transport energii elektrycznej z wykorzystaniem przewodéw w SR jest
niemozliwy w wielu przypadkach. W wielu tez przypadkach, urzadzenia
wytwarzajgce prad czy to tamy czy silniki lub akumulatory, tez nie dziatajg tak
jak powinny lub wcale. Dlatego trzeba mie¢ niebywate szczescie, aby natrafi¢ na
cos dziatajgcego, w miare prawidtowo.

W niektérych, bardziej osobliwych przypadkach okazuje sie, ze pomieszczenia
czy drzwi zmienity catkowicie swoje potozenie. Tego typu sytuacje zdarzajg sie
rzadko, jednak zostaty juz potwierdzone. Doszto nawet do tego, ze ktéras z
ekspedycji odnalazta budynek rzadowy o strategicznym znaczeniu w miejscu
oddalonym o ponad 200 km od prawidtowego potozenia.

Sytuacja staje sie naprawde dziwna, gdy zaczynamy rozmawiaé
o raporcie ,Hiroshima66”. Okazuje sie bowiem, ze mimo, iz
bomba Little Boy nie zostata nigdy zrzucona w SR na miasto, to i
tak jest tam wypalona i napromieniowania ziemia. Jednak to nie
koniec niesamowitosci. Cate nietkniete i opuszczone miasto
znajduje sie w gigantycznej, nieistniejgcej w naszej
rzeczywistosci jaskini, pod terenem eksplozji.

Raport ,Kraina bez storica” nawigzuje do przedziwnego zjawiska, ktére pojawito
sie niedaleko miasta Guidonia Montecelio, we Wrtoszech. Nazwa tego
dokumentu jest catkowitym przeciwiefnstwem tego, co sie tam dzieje. Nauka nie
jest w stanie wyjasni¢ dlaczego tylko tam, nigdy nie zachodzi storice. Mimo, ze
wszystkie prawa fizyki i natury nadal praktycznie obowigzujg. Promien ,Krainy”
ma okoto 50 km.

Takich przypadkow jest na pewno wiecej, jednak ilos¢ ekspedycji z kazdym
rokiem zmniejsza sie drastycznie. Co dokfadnie jest powodem takiego stanu
rzeczy, tego zadna korporacja nie chce powiedzie¢. Krazg pogtoski o tym, ze
pionierzy, ktérzy zbyt dtugo przebywaja w SR zapadajg na dziwng chorobe lub
dotyka ich wiele przerdznych i czesto bolesnych zmian fizycznych. Oczywiscie te
informacje réwniez sg niepoparte zadnymi oficjalnymi dokumentami czy
wypowiedziami  wyzszych  osobistosci  wszystkich korporacji. Prawde
powiedziawszy, jedynym niezaprzeczalnym faktem jest to, ze SR istnieje i
stanowi nie tylko wielkg zagadke dla naukowcéw ale i gigantyczne zagrozenie
dla naszej rzeczywistosci.

,To nie byto tylko nietkniete, opuszczone
ludzkie miasto. Moze tylko mi sie tak
wydawato lecz miatem wrazenie, ze te
miasto nigdy nie posiadato w sobie,
zadnego zywego cztowieka. Zadnej zywej
istoty ludzkiej, bedzie poprawniej.
Czutem w sréd tych budynkéw i na
ulicach cos, co otrzymato nawet swojg
nazwe od pewnego znanego pisarza.
Taka OBECNOSC nazwat on ,nieopisana
groza”.

Zeby byto jasne, nie jestem cztowiekiem
strachliwym. W swoim zyciu widziatem
nie jednego mutanta czy przerazajace
efekty prac biologdbw czy innych
genetykéw. Jednak te miasto, ten
przerazajgco pusty i cichy obszar, miat w
sobie co$ ztego. Do dzisiaj nie wiem czy
tylko mi sie wydawato, czy faktycznie te
miasto  jest siedliskiem czegos$
przerazajgcego”.

CZtONEK EKSPEDYCJI. RAPORT
,HIROSHIMAG6”

, Gdy przybylismy na miejsce byt jeszcze
dzien i wszystko wygladato catkowicie
normalnie. Bez zadnych odchylen od
normy pod wzgledem geologiczny,
fizyczny czy astronomicznym. Srodek
dnia jak w kazdym miejscu na ziemi.

Jednak gdy mijaty kolejne godziny, a
nasze zegary na T.E. pokazywaty, iz noc
juz powinna pukac¢ do naszych drzwi, na
zewnatrz kompletnie nic sie nie zmienito.
No dobrze. Zmienita sie jedna zasadnicza
rzecz. Mimo, iz nie byto na niebie storica
to teren byt tak samo oswietlony jak w
godzinach porannych.

Wszelkie testy i badania polowe, ktére
przeprowadzilismy, nie wykryty zadnej
anomalii. Tak jak gdyby tylko nam sie

wydawato, ze $wieci storice i, ze jest
jasno. Mimo, ze faktycznie tak byto.

CZtONEK EKSPEDYCJI. RAPORT
,KRAINA BEZ StONICA”




,Najtrudniejsze z tego wszystkiego jest
przenoszenie probek doswiadczalnych z
ich $wiata do naszego. Takie dziatanie
wymaga e NELERIE] specjalnych
pojemnikow posiadajgcych wtasne pole
ochronne.  Wszystko co  zostaje
przeniesione z tamtej strony do nas, bez
tego pola po prostu sie rozpada. Znika
nie pozostawiajagc po sobie, zadnego
Sladu. Nic, kompletnie nic. Oczywiscie
dziata to tez w drugg strone. Wszystko
jest przeniesione od nas do nich, musi
by¢ lub posiadac pole ochronne.”

NAUKOWIEC I GRUPY EKSPEDYCYJNEJ
SPECJALISTA BADAN NAD DNA

Za tych co zycie w stuzbie oddali
Za wielka rzecz, za Narody cate
Za szanse na przetrwanie

Za mozliwos¢ walki

Za bohaterskie oddanie

Pierwszy fragment pogrzebowej
modlitwy wojskowej RN.

PANSTWA

Nie istnieje zadne panistwo. Nie istniejg zadne wieksze skupiska ludzi. Nie
istnieje nic co mogtoby Swiadczy¢, ze wczesniej ludzie byli ucywilizowanym
spoteczenstwem, ktére posiadato kulture i technologie, historie oraz jasng
przysztosc. Istniejg tylko zbrakowani ludzi, ktérych egzystencja opiera sie na
przezyciu kolejnego dnia. Ziemia barbarzyricéw i szaleAcéw. Swiat réwnolegty.

LUDZIE

Zaden cztowiek w SR nie jest ,caty”. Niektdrzy nie posiadajg rak, inni oka lub
uszu. Jeszcze inni majg wady w unerwieniu lub gteboko genetyczne, ktdre
przeksztafcity ich ciata w zupetnie co$ innego. Pojawili sie nagle z wielkim
metlikiem w gfowie, z wadami, ktérych do tej pory nie posiadali. Zaden cztowiek
nie byt gotowy na taka tragedie. Dorosli pojawili sie jako dorosli, a dzieci jako
dzieci. To wystarczato, aby cata ludzko$é pograzyé w chaosie. Czy na SR
przychodzg jeszcze jakies dzieci? Tak, ale maty utamek przezywa. Czy majg tez
wady genetyczne swoich ojcéw i matek? Niestety
tak. Chodz na ten temat Korporacyjni naukowcy
podobno wiedzg wiecej. Trzeba jednak pamietac,
ze to wszystko to domniemywanie.

ZASTOSOWANIA SWIATA ROWNOLEGLEGO

Swiat réwnolegly mimo swoich wad i
niedoskonatosci nadal jest uzywany przez ludzi z
prawidtowej rzeczywistosci. Niektérzy manerzy
posiadajg zdolnosci przemieszczenia sie miedzy
Swiatami, jednak od ich mocy zalezy jak dtugo
moga przebywac¢ w swiecie rownolegtym. Takie
umiejetnosci s bardzo rzadkie oraz wrecz
bezcenne.

Korporacje jak i osoby prywatne uzywajg Swiata rownolegtego jako kopalnie
zasobéw. Mimo, ze to nadal jest sSwiat niedoskonaty w kazdym calu, da sie z
niego wyciggna¢ jeszcze wiele débr naturalnych jak i technologii.

Czasem z SR s3 $ciggani ludzie do nie do korica etycznych celéw. Najczesciej jako
dawcy organdéw lub worki testowe, chodz tych ostatni nie brakuje i w $wiecie
rzeczywistym. Ludzie sg tez potrzebni w innym celu. Czasem uzywani sg jako
zamienniki, tak aby podstawi¢ kogo$ w miejscu kogo$ wazne. | nie wazne, ze
cztowiek z SR moze by¢ wybrakowany, taki brak elementéw mozna wypetnié
zaawansowang technologig korporacji.

SR jest tez poligonem doswiadczalnym i jednym wielkim laboratorium gdzie
testowane sg nowe bronie lub srodki chemiczne. Czesto tez zdarza sie, ze ludzie
z SRz badaja wszelkie anomalie z SR w celach czysto naukowych, aby rozwija¢
konkretng dziedzine nauki w swoim swiecie.



CZAS W SWIECIE ROWNOLEGLYM

SR powstat prawdopodobnie w momencie pierwszego uzycia prototypu wrdt [EEEEICERELENNNNNVERCMYEeeIT)
teleportacyjnych trzeciej rzeszy, a byfo to w roku 1944. Od tamtej pory czas [IEEEEACEIEER R LIS
leciat tak samo, jak w SRz. Dlatego partyzanci zaczynajgcy swoje przygody w Gdy przyjda Jego legiony i rozpoczng

. . . . piekielny pochdéd po naszej
dowolnym okresie czasu od roku 1960 (pierwsze kontrolowane przejscie do SRz) rzeczywistosci? Jak sie  przygotowac,

przechodzac, wchodzg w ten sam moment chwili. gdzie sie  skry¢?”. Teraz wam
odpowiadam, bo musicie to wiedziec.
Ten dzien sie zbliza, gdy wezwe was
wszystkich do wielkiej sali. Wtedy to
podziele was na tych, ktérzy pdjda ze
mna przywitaé¢ kréla kréldw, i na tych
ktérzy rozpoczng tworzenie nowego
w roku 1960, przeprowadzane przez amerykandw, jednak to nie jest niczym | R e u e rr R e M S e e [
pewnym. Oczywiscie samo przejécie do SR i jego data tez nie jest pewniakiem. [JEEUEREINEHEIEIVA IR IE
Wazne jest to, ze tg technologie posiadaja teraz wszystkiego wazne korporacje, [REESERIVEEREEICUIMERCECHELS
uwierzcie mi, moi bracia i siostry! Bedzie
warto!”.

TECHNOLOGIA PRZEJSCIA DO SWIATA ROWNOLEGLEGO

W naszej rzeczywistosci, pierwsze kontrolowane przejécia do SR rozpoczety sie

a czasem i pojedynczy acz potezni Man-erzy. Ta technologia, te bramy nazywaja

sie LUSTRAMI.
PROROK KULTU PRZEJSCIA

Kazdy cztowiek, grupa czy wiekszy oddziat przechodzgcy przez LUSTRO
umozliwiajgce przejscie wiekszej ilosci ludzie i sprzetu, musi posiadaé jednego
Man-era. Man-erzy utrzymuja wokét siebie lub oddziatdw pole [EEEEEEENNGIENE S PE IS IAERY
elektromagnetyczne, ktére uniemozliwia rozpad sie elementéw nie bedacych [ESbACICICICY:-URVBSRUNECEE
P . - L byt t iekle, to bytby koniec.

czgstka tamtego swiata. Tymi elementami jest wszystko to co pojawia sie z PODYEL W fym piede, to bylby koniee
L ] o o . Jeden z ochotnikéw wyszedt po za sfere
Swiata rzeczywistego. Czym potezniejszy Man-er tym dtuzej oddziat [ub on sam [ ety
moze przebywac w SR. Biedak dostownie rozpadt sie na moich

oczach. W catkowitej ciszy.”

Niektdrzy Man-erzy potrafig przechodzi¢ do SR bez uzycia LUSTER. Wykorzystuja
do tego swoje zdolnosci elektromagnetyczne, aby wytworzy¢ dziure miedzy
Swiatami i dokonac przejscia. Jednak jest to bardzo wymagajgca umiejetnos¢ i
nie wszyscy sg do niej odpowiednio rozwinieci.

OCHOTNIK GRUPY EKSPEDYCYJNEJ

Powrdt do SRz dziata w formie kontrolowanego rozpadu
czasteczek catej ekspedycji jak i pojedynczego cztowieka i
przeniesienie ich do SRz. Ta kontrole prowadzi Man-er, ktéry
przenosi wszystkich, fgcznie z soba.

| tak, nie da sie powrdci¢ z SR bez Man-era.

PRZEBYWANIE W SWIECIE ROWNOLEGEYM

Zas My! Co jeszcze zyjemy

S3 dwa sposoby, aby przebywaé w SR. Oba s3 czasowe i bardzo fatwe do
zepsucia Hotd posmiertny wam sktadamy

Wasze poswiecenie

Sposdb nr.1
Raz zasiane
MAN-er tworzy pole sitowe wokot grupy lub pojedynczych ludzi, aby utrzymac

ich czasteczki w jednym miejscu podczas przejécia jak i w czasie wedréwki w SR.
Czym potezniejszy manipulator energii tylko dtuzej potrafi utrzymadé pole sitowe,
a tym samym dtuzej przebywaé w SR.

Na wieki w nas zostanie

Trzeci fragment pogrzebowej modlitwy

wojskowej RN.



,Tak, jestem zmeczony! Bo ilez mozna
prosi¢ was abyscie chodzili i nawotywali
nieuswiadomionych! llez razy musze
wam przypominac, ze garstka nawet
najgorliwszych nie przygotuje tego co
przed nami musi powstac¢! Nie mamy
czasu aby dziata¢ potsrodkamil Nie
mamy czasu na watpliwosci! Dlatego
powiadam wam! Jezeli bedziecie musieli
przekona¢ kogo$ wartosciowego do
naszej sprawy to nie wahajcie sie! Uzyjcie
wszelkich mozliwych metod, aby to
uczyni¢! A gdy to nie bedzie przynosic¢
owocow, wiecie co macie zrobié. Jezeli
kto$ nie jest z nami, nie jest godzin nadal
chodzi¢ po tej stronie rzeczywistosci!”

PROROK KULTU PRZEJSCIA

,Jezeli chodzi o rozmiary tych istot to
obawiam sie, ze nie majg granic. W
pewnym momencie naszego ,spaceru”
zauwazylismy wielki podtuzny cien,
miedzy dymem, ktory spowijat gesty niski
las. Nie wiem co doktadnie tam ptoneto,
ale kontury tego czego$ byty olbrzymie.
Obawiam sie, ze zadna konwencjonalna
bron, ktorg posiada nasza korporacja, nie
zdotataby zagrozi¢ tej istocie.”

ZOENIERZ Il GRUPY EKSPEDYCYJNE)

,Kazda lokacja do ktorej doszlismy, byta

karykatura miejsca w naszej
rzeczywistosci. To wszystko wygladato
tak jakby, ktos stworzyt tamten Swiat
jako probe kreacji wszechswiata, a gdy
zrozumiat gdzie tkwig najwazniejsze
btedy, zaczat tworzy¢ wszystko od nowa.
Nasza rzeczywistos¢ powstata jako te
dzieto idealne, jednak dopiero po
wykreowaniu wersji prébnej, czyli Swiata
Réwnolegtego. Nawet teraz gdy o tym
mysle, przechodzg mnie dreszcze.”

OCHOTNIK GRUPY EKSPEDYCYJNEJ

Sposdéb nr.2

Technicy opracowali specjalng modyfikacje T.E. ktdra potrafi utrzymaé w
spdjnosci czasteczki wtasciciela podczas wedréwki po SR. Czym nowsza
modyfikacja T.E. tym ten czas jest dtuiszy. Oczywiscie te modyfikacje nie
pozwalajg na przejscie ani powrot.

SUARI W SWIECIE ROWNOLEGLYM

Pewnym jest to, ze Suari z jaki$ powoddéw nie posiadajg swojej kopi w SR. Jak do
tej pory naukowcy wymyslili tylko jedno wyttumaczenie takiej sytuacji. Suari jako
istoty czysto energetyczne muszg istnie¢ w obu swiatach naraz bo od samego
poczagtku widaé ich umiejetnosci przemieszczania sie po za czasem i przestrzenia.
To nasuwa kolejne pytanie. Czy aby na pewno SR powstat dopiero w momencie
uzycia wrot teleportacyjnych?

KOHORTA | INNE RASY W SWIECIE ROWNOLEGLYM

Po drugiej stronie istnieje doktadnie wszystko to co po naszej, wiec istnieje tez
kohorta jak i inne rasy. Jednak na tym korcza sie podobierstwa. Poniewaz SR
posiada wady w kazdym przedmiocie czy nawet czgstce molekularnej, wszystkie
rodzaje technologii sg niekompletne i nie spetniajg w petni swoich rél. Dlatego
naukowcy zaktadaja, ze po drugiej stronie nie istniejg sprawne i dziatajace statki
kosmiczne czy inne przedmioty, dzieki ktérym mozna poruszaé sie w czelusciach
kosmosu. Oczywiscie sg to tylko zatozenia, bo jak do tej pory nie udato sie
przetransportowac na drugg strone statku kosmicznego i to sprawdzié.

Niestety, zadna ekspedycja nie natrafita na ani jednego zotnierza kohorty. Czy ta
informacja jest optymistyczna? To juz zalezy w jaki sposéb spojrzymy na taka
informacje. Co by nam to dato, gdyby okazato sie, ze kohorta nigdy nie dotarta
na ziemie, w SR? Czy gdyby$my znali potozenie ojczystej planety krabdw,
moglibysmy jakos tg wiedze wykorzysta¢? W tym momencie nasuwa sie tez inne
pytanie. Czy skoro my wiemy o istnieniu SR to czy kohorta tez o tym wie?

Jezeli chodzi o pozostate rasy zamieszkujgce SR to sprawa prawdopodobnie
wyglada identycznie jak u kohorty. Jednak nalezy pamietaé, ze jest to tylko
kwestia domystow naukowcow. Nasza rzeczywisto$¢ nie posiada zadnych
dowoddéw dotyczacych innych ras, jedna to nie oznacza, ze one nie istniejg na
ziemi. Moze po prostu jeszcze ich nie spotkalismy podczas wszystkich
ekspedycji?






RAPORT
SKROT : Brak
LICZEBNOSC: Prawdopodobnie koto kilku tysiecy
DOWODCA: Prorok Charon
DZIALALNOSC: Militarno-Religijna

OBREB DZIAtALNOSCI: Wszedzie

SItA: Staba

TECHNOLOGIA: Staba

Trudno jest okresli¢ kiedy powstat Kult Przejscia i czy rzeczywiscie od
samego poczatku jego liderem i duchowym ojcem jest prorok Charon. Mozna
tylko domniemywac, ze to kwestia kilkudziesieciu lat, biorgc pod uwage ilos¢
wiernych i to w jak zastraszajacym tempie ta liczba sie zwieksza.

Jezeli chodzi o samego proroka Charon, to jego osoba owiana jest legendami i
niespdéjnymi opisami, ktére sg tak nieprecyzyjnego, ze mozna $miato stwierdzi¢
iz dezinformacja wykonana jest specjalnie. Kult najwyrazniej robi wszystko, aby
nikt nigdy nie poznat jak wyglada jego przywddca. Jedni opisujg go jako
wysokiego, tysego i chudego mezczyzne o czarnych wtosach i piwnych oczach.
Inni powiadajg, ze jest niskim, grubym lecz bogato owtosionym mezczyzng o
boskim gtosie, ktéry porwie kazde serce. Jest tez plotka o tym, ze prorokiem jest
kobieta, ktéra posiada elektroniczny modulator gtosu, zas jej niebiariska uroda
przycigga cate rzesze nowych wyznawcéw. Jakakolwiek byta by prawda, fakt jest
jeden. Charon posiada cos$, co wabi do siebie ttumy wyznawcéw praktycznie na
kazdym kawatku ziemi.

WIERNI

Z informacji jakie zdobyli agenci z Wywiadu Rzeczpospolitej Narodéw, do kultu
moze przystapic¢ kazdy cztowiek czy istota myslgca. Komarki rekrutacyjne siegaja
podobno nawet kolonii na odlegtych planetach uktadu stonecznego, jednak tam
ilos¢ wiernych jest znikoma. Kazdy wyznawca musi wnosi¢ miesieczny
wktad(darowizne) do wspdlnoty w okreslone;j ilosci bajtéw lub w przedmiotach.
W zamian otrzyma wieczng chwale, mozliwos¢ przejscia do raju obiecanego
(czyt. Swiata Réwnolegtego) lub dotaczenia do wyczekiwanych Legionéw
Inimicusa. Oczywiscie kult zapewnia tez swoim wiernym pomoc lub
bezpieczenstwo, gdy takowa przystuga jest potrzebna.

Nr.AKT: 32/44/2025

... 1 W koncu, rekrutera kultu znalaztem
w spelunie SPRAGNIENI. Jest to bar
potgczony z ustugami prostytutek.
Mezczyzna byt tatwy do rozpoznania.
Nosit na lewym ramieniu czarng opaske z
nadrukowanym czerwonym kluczem.
Jego wyglad byt schludny. Nie miat przy
sobie widocznej broni. Jezeli chodzi o
kontakty z ludZmi to w zaden sposdb nie
byt nachalny. Raczej czekat na to, az kto$
sam do niego podejdzie. Przede mna
rozmawiat jeszcze z kilkoma osobami.
Byly to dwie prostytutki oraz trzech
przejezdnych. Po wypiciu kilku piw,
rozpoczatem rozmowe na tematy
zupetnie nie zwigzane z kultem.
Rozmowca w zaden sposdb nie probowat
przyspieszy¢ rozmowy do momentu
rekrutacji. W trakcie rozmowy pit alkohol
w takim samym tempie jak do tej pory.
Caty czas byt zrelaksowany i spokojny.
Posiadat umiejetnosci  retoryki na
wysokim poziomie. Potrafit rozmawiac
na wszelkie mozliwe tematy. Po dwdch
godzinach spytatem sie o opaske. Zaczat
niechetnie, od odgrywania roli
znudzonego tematem rozmowecy, aby
jeszcze bardziej
ewentualnego Zabiegi
psychologiczne w trakcie rozmowy byty
rozsadnie dawkowane i praktycznie
niewyczuwalne dla przecietnego
stuchacza.

zainteresowacd
rekruta.

Whnioski:  Kult musi mie¢ jakies

mieszkania lub pomieszczenia dla swoich
wyznawcow, znajdujace sie w niedalekiej
odlegtosci od wiekszych skupisk ludzkich.
Rekruterzy sg starannie wybranymi, z

posréd  wiernych, indywidualistami o
ponad przecietnych zdolnosciach
spotecznych.

Uwagi: Nie zauwazytem, aby
towarzyszyta mu jakakolwiek ochrona.

AGENT WRN, notatka nr.1
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... 0czywiscie wybratem osrodek kultu,
w  ktérym miatem rozpocza¢ proces
szkoleniowy, znajdujacy sie na terenie
RN. Przed odjazdem, zastonili mi oczy i
zabrali, az do ukonczenia nowicjatu,
mojg tarcze energetyczng. Dlatego
wszystkie notatki wysle w formie recznie

napisanego tekstu.

Podréz trwata kilka godzin, nie mam
pojecia w ktorg strone pojechalismy.
Transport  odbywat sie  ciezszym
pojazdem transportowym. W trakcie
drogi zatrzymywalismy sie kilkukrotnie,
chyba po to, aby
zrekrutowanych ochotnikow.

zabra¢ innych

Gdy dojechalismy na miejsce, zdjeto nam
opaski i nakarmiono. Potem pokazano
nam kilkuosobowe pokoje, w ktorych
mieliSmy sie zakwaterowac¢, az do
ukonczenia nowicjatu. W kazdy pokoju
byto rozmieszczonych kilku rekrutéw i
jeden Akolita Przejscia.

Przez pierwsze dwa dni byliSmy
zaznajamiani z regulaminem zycia w, jak
to oni okreslajg, religii Przejscia. Potem
rozpoczelismy spokojng i dos¢ obfitg
nauke gtebszych doktryn, wewnetrznych
zasad  obowigzujgcych  w  kulcie,
podziatéw hierarchicznych oraz duzej
dawki informacji o Pierwszym Proroku
Charonie.

Kolejne dni obfitowaty w analize naszych
indywidualnych zdolnosci i umiejetnosci,
ktore moze wykorzystaé kult.
Powiedziano nam, ze od tego co teraz
pokazemy zalezy, gdzie bedziemy stuzy¢
Pierwszemu Prorokowi.

Wszystko to odbywato sie w jakims

duzym i opuszczonym  osrodku

wypoczynkowym, z matym drewnianym

kosciotkiem w lesie. Ciezko jest mi
okresli¢ w tej notatce lokalizacje. Moze
gdy bede uciekat z catym raportem, to
zdaze jg dopisac.

Whnioski: Kult wydaje sie spokojng ostojg
religijnosci dla rekrutéw. Nie widac
przemocy ani fizycznej, ani psychicznej
na nowym narybku.

AGENT WRN, notatka nr.2

RAPORT

HIERARCHIA

Ta kwestia wyglada jak standardowa drabina wtadzy. Prorok Charon nie
nameczyt sie ustanawiajac odpowiednie poziomy wtajemniczenia, no chyba, ze
nasze zdobyte informacje sg niepetne. Jednak przejdzmy do sedna.

Nowicjusz Przejscia — Ich liczebno$é w kulcie jest nieograniczona. Ich prawa i
obowigzki sg znikome, gdyz jeszcze nie sg przyjeci do Kultu oficjalnie. Ich zadania
to najbardziej podte i uwtaczajgce czynnosci jakie mogg i majg zostaé wykonane.

Akolita Przejscia — Ich liczebno$¢ w kulcie jest nieograniczona. Ich prawa i
obowigzki sg podstawowe, a do tego majg opiekowac sie Nowicjuszami. Ta
grupa nalezy do kultu oficjalnie i przeszta przez Dzien Préb. Ich zadania s3
czynnosciami zwigzanymi z codziennym zyciem i sprawami pierwszej potrzeby.

Stuga Proroka drugiego stopnia (st.2) — Ich liczebno$¢ w kulcie jest
nieograniczona. Ich prawa i mozliwosci sg znacznie wieksze od Akolitow
przejscia. Obowigzki za$ sg bezposrednio wyznaczane przez Klucznikdéw, ktérzy
wydajg polecenia stosownie do wyksztatcenia Stuga Proroka st.2.

Stuga Proroka pierwszego stopnia (st.1) — Ich liczebno$¢ w kulcie jest
ograniczona do 2400 miejsc. Nie wiemy czym jest poparta decyzja o ograniczeniu
miejsc w tej randze. Ich prawa i mozliwosci sg znacznie wieksze od Akolitéw
przejscia oraz Stug Proroka st.2. Studzy pierwszego stopnia czesto zostajg
dowddcami oddziatéw militarnych lub zajmujg stanowiska kierownicze w
placdwkach kultu. Obowigzki zas sg bezposrednio wyznaczane przez Klucznikow,
ktorzy wydajg polecenia stosownie do wyksztatcenia Stuga Proroka st.1. Jednak
zadania te przewaznie majg wysokie znaczenie dla kultu, jak i duzy poziom
trudnosci ich wykonania.

Klucznik — Ich liczebnos¢ w kulcie wynosi 240 stanowisk. Nie wiemy czym jest
poparta decyzja o ograniczeniu miejsc w tej randze. Ich funkcje praktycznie
zawsze zwigzane sg z technicznymi aspektami zycia Sekty. Sg to wyksztatceni i
dobrze rozwinieci umystowo wierni Proroka, ktérzy zajmujg sie wszelkim
sprzetem technicznym bedgcym w posiadaniu Kultu. Sg przetozonymi wszystkich
nizszych rang.

Dozorcy — Ich liczebnos¢ w kulcie wynosi 12 stanowisk. Ich zadanie i
przeznaczenie jest dla nas niewiadome. Mozemy tylko domniemywag, ze jest to
najwyzsze kierownictwo kultu, ktére stoi bezposrednio przy proroku Charonie.

Czy s jeszcze jakie$ rangi? Tego nie wiemy na pewno. Dochodzg do nas
informacje o tym, ze w kazdej wyzej przedstawionej radze sg jeszcze widetki
okreslajgce specyfikacje danego wiernego i oddziat w ktérym ma stuzy¢ i
pracowac. Jednak pewnosci nie mamy. Niestety agent, ktéry zdotat przesta¢ nam
informacje powyzej, zostat ztapany i wygnany do SR bez odpowiedniej
modyfikacji T.E. Sadzimy, ze zmart jeszcze w trakcie przejscia.

iRy

¥

Nr.AKT: 32/44/2025
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RAPORT

ARMIA KULTU

Okredlenie powyzej nie jest miarodajnym stowem tego co posiada kult. To sg
raczej kompanie ztozone z stug proroka i akolitdw, podzielone wedtug
konkretnych zadan. Liczebnos¢ zotnierzy przypadajgcych na jedng kompanie nie
jest nam znana lecz ich wyposazenie nie jest lepsze od podstawowych jednostek
P.0O.C (Partyzanckich Oddziatéw Cywilnych).

Z dostepnych informacji wynika tez, ze kult posiada kilkadziesigt naziemnych
pojazddw opancerzonych niskiej klasy, kilka czotgéw starej generacji oraz kilka
ciezkich wozéw transportowych piechoty. Niestety, jak do tej pory, nie
odkryliSmy innego sprzetu z przeznaczeniem bojowym. Chodzg plotki o
posiadaniu jakiego$ prototypu pancerzy miedzy-wymiarowych, ale takie
informacje mozna raczej witozy¢ miedzy bajki.

ELITARNA JEDNOSTKA

Jak kazda organizacja, czy to Swiecka czy religijna, i ta posiada wtasny elitarny
oddziat Zotnierzy. Ich gtéwnym zadaniem jest zapewnienie bezpieczenstwa
prorokowi oraz wszystkim Dozorcg. Oczywiscie ci drudzy majg mniejszg ilos¢
,ochroniarzy” niz sama gtowa Kultu Przejécia, jednak to nie zmienia faktu, ze
kazdy z tych zotnierzy to dobrze wyszkolony zabdjca. Dodajgc do tego
fanatyczne oddanie, mozna Smiato stwierdzi¢, ze sg to grozni przeciwnicy.

Z informacji, ktére posiadamy wynika, ze ich jakos¢ uzbrojenia mozna ocenic
jako wysoko ponad srednig. Dotyczy to broni biatej jak i palnej. Wsréd kultu
nazywani sg Czerwonymi Kluczami, po charakterystycznych czarnych ptaszczach
z wyhaftowanymi krwisto-czerwonymi kluczami.

CZARNA PLAMA NA BIAtYM OBRUSIE

Wiele naszych zrédet sugeruje, ze Kult Przejscia podjat rozmowy dyplomatyczne
z wystannikami Kohorty. Niestety, jak do tej pory nie dowiedzielismy sie, jakie
kwestie sg podnoszone w czasie rozmow, ale sam fakt rozmowy sekty z krabami,
jest dos¢ jednoznaczny. Na dzien dzisiejszy zadna korporacja, zadne wieksze
miasto czy organizacja nie wydata oficjalnie wojny Kultowi, jednak w powietrzu
juz od dtuzszego czasu czué zapach wojny. Nasi analitycy potwierdzaja, ze jest
to tylko kwestia czasu.

PLOTKA

Podobno w kulcie jest specjalna grupa wyznawcéw bedgca mutantami zwanymi
potocznie Rozumnymi. Sg to ludzie, ktérzy zostali mocno skazeni
niekontrolowang dawka B16 lecz nadal zachowali swoje cztowieczenstwo. W
przeciwienstwie do ich bezmyslnych odpowiednikdw, Bezrozumnych.

Nr.AKT: 32/44/2025
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,Wtasnie ogtosili, ze za dwa dni ma
nastgpi¢ nasze przejscie do nowicjatu.
Niestety dowiedziatem sie tez, ze wraz z
wejsciem na pierwszy  stopien,
wszczepiany zostaje chip. Niestety nie
datem rady dowiedzie¢ sie czym on jest.
Nie sadze, aby to byto tylko urzadzenie
lokalizacyjne. W tym urzadzeniu jest na
pewno cos$ jeszcze.

Niestety, cata ta sytuacja powoduje, ze
musze jak najszybciej przerwaé misje i sie
ewakuowacé. Nie chce narazaé zycia
informatorow, ani lokalizacji naszych
obiektéw jezeli ten wszczep posiada
jakie$ inne zastosowania. Jutro pod
wieczér planuje ucieczke. Mam nadzieje,
ze trafie na ktorgs z naszych skrytek
pocztowych. W przeciwnym wypadku,
cata moja misja pojdzie sie jebac.

Nie mam watpliwosci, na pewno beda
mnie scigaé. Tydzien temu, jeden z
rekrutow prébowat uciec. Ztapali go kilka
kilometréw od ogrodzenia. Nie wiemy co
sie z nim stato.

AGENT WRN, notatka nr.3

,Dzien ucieczki. Podwoili warty. Ochrona
posiada wiecej broni. Chyba spodziewajg
sie wiekszej ilosci rezygnacji. Podobno na
ceremonie przejScia ma przyjechac jeden
z Dozorcow. By¢ moze jest to powodd
podwojenia strazy. Moja trasa ucieczki
pozostaje bez Jeszcze kilka
godzin.

zmian.

AGENT WRN, notatka nr.4

,Ostatnia notatka przed ucieczka.
Pozostato kilkanascie minut do zmiany
wart o 20.00. Mam tylko jedng szanse.
Dozorca przyjechat na obiekt godzine
temu. Wszyscy rekruci majg zakaz
wychodzenia z  pomieszczen, co

diametralnie zmniejsza mojg szanse

ucieczki. W razie porazki zdaze zniszczy¢

notatki, przy pomocy kapsutki
termicznej. Lokalizacja obozu kultu nadal
jest  mi Jedyne co sie
dowiedziatem to to, ze miasteczko
bardzo dawno temu byto wiasnoscia
jakiego$s opata benedyktynskiego. Ktos
powiedziat tez, ze nazwa nawigzuje do
grobu? | ta litera M, na zniszczonej
tablicy.

nieznana.

AGENT WRN, notatka nr.5
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,Mineto troche ponad jedenascie godzin.
Jest poranek. Na pewno wystali za mng
ludzi. Caty czas szedtem na pdtnoc i
miatem szczescie, bo dotartem do
przedmies¢ Bydgoszczy. Licze na to, ze
dotre do skrzynki kontaktowej nr. B/02
zanim dorwie mnie poscig.

Jezeli nie zdotam ich zgubi¢, po tym jak
zabezpiecze te notatki, to mam jedng
prosbe. Niech dowddztwo z komorki
Wroctawskiej zatroszczy sie o0 mojg zone
i syna. Kocham was!

Niech zyje Rzeczpospolita Narodow!
AGENT WRN, notatka nr.6

To nie jest tatwe zadanie, ale musimy sie
dowiedzie¢ gdzie znajdowata sie i
zapewne znajduje, lokalizacja tego
osrodka kultu. Musicie bardzo uwaznie
przeanalizowac notatki naszego
bohaterskiego agenta, ktory oddat zycie
za to, abysmy wiedzieli co$ wiecej na
temat tego religijnego zagrozenia. Wiem,
ze to nie jest tatwe zadanie, ale macie
czas i stare mapy, wiec do dzieta i
powodzenial

Kmdt. Komérki Wroctawskiej WRN

Adnotacja od Tworcy Systemu.

W $rode 22 MAJA 2024 Agent RN Piotr
Kuler zdotat zlokalizowaé osrodek kultu.

Serdecznie gratuluje!

Komendant RN, Vitalius.

RELIKWIE KULTU

KREW INIMICUS

BOL INIMICUSA

SKORA INIMICUSA

RAPORT

Jest to fiolka z krwig Inimicusa. Jest to dar dla
pierwszego Proroka, ktéry zostat wreczony mu,
gdy ten miat wréci¢ do $wiata SRz. Fiolka
przechowywana jest w nieznanym miejscu,
dostepnym tylko dla Dozorcéw i Proroka. W
czasie jednodniowego Swieta Powrotu Proroka,
wystawiana jest dla wszystkich wiernych. Przez
24 godziny, od pdtnocy do pdtnocy, wszyscy
wierni  mogg podziwia¢ ten podobno
przepotezng relikwie.

Gdy pierwszy raz prorok spotkat kréla krélow,
probowat go zabié, obawiajagc sie jego
przerazajgcego wygladu i boskiej mocy. W
bezradnosci zaczat do niego strzela¢, wtasnie z
tej broni. Jednak ten nie zabit proroka, nawet go
nie zranit. Gdy zostaty trzy naboje w magazynku
zrozpaczonego Pierwszego, Inimicus podszedt
do niego, opuscit mu delikatnie pistolet i
powiedziat. ,Przestan. Jako pierwszy z ludzi
podniostes na mnie te narzedzie. Jednak wiedz,
ze wrdcisz do siebie jako pierwszy z ludzi, do
przyszykowania mi krolestwa.”

Gdy pierwszy prorok wedrowat razem z
mistrzem, napotkali wiele stworzen i
przerazajgcych bestii. Z jedng z nich, Inimicus
stoczyt morderczg walke. Po dtugim i krwawym
pojedynku, do ktérego nie miat sie wtrgcad
pierwszy prorok, krél kréléw w korcu ubit
bestie, wyrywajac jej serce. Jednak sam zostat
ranny. Bestia zdotata oderwaé mistrzowi
kawatek skéry z twarzy. Pierwszy Prorok bez
namystow  zachowat ten skrawek dla
wierzacych z SRz.

Nr.AKT: 32/44/2025
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OFICJALNE, UDOKUMENTOWANE EKSPEDYCJE DO SR

PODZIAt KORPORACYINY

K.KATANA

| EKSPEDYCJA 2060

4

CZAS TRAWANIA: 2 GODZINA
CEL: PROBNE PRZEJSCIE/POWROT, SPRAWDZENIE TECHNOLOGI PODROZY
ZALOGA: 10 PIONIEROW

WYNIK: 5 OFIARY. OGOLNY CEL OSIAGNIETY

WSPOLNOTA

| EKSPEDYCJA 2065

CZAS TRAWANIA: 30 MINUT

CEL: PROBNE PRZEJSCIE/POWROT, SPRAWDZENIE TECHNOLOGI PODROZY,
OKRESLENIE ZASAD BEZPIECZENSTWA

ZALOGA: 6 PIONIEROW

WYNIK: 2 OFIARY. CEL OSIAGNIETY

D.LINKOLNA

| EKSPEDYCIA 2066

CZAS TRAWANIA: 1 MINUT

CEL: PROBNE PRZEJSCIE/POWROT, SPRAWDZENIE TECHNOLOGI PODROZY,
OKRESLENIE ZASAD BEZPIECZENSTWA

STAN OSOBOWY: 2 PIONIEROW

WYNIK: 2 OFIARY. CEL NIEOSIAGNIETY

R.REKA

| EKSPEDYCJA 2066

Wi

CZAS TRAWANIA: 5 SEKUND
CEL: PROBNE PRZEJSCIE
STAN OSOBOWY: 1 PIONIEROW

WYNIK: 1 OFIARA. CEL NIEOSIAGNIETY

K.KATANA

IV EKSPEDYCJA 2066

4

CZAS TRAWANIA: 2 DNI

CEL: KLASYFIKACJA ZAGROZEN W OBREBIE STREFY A ORAZ STREFY BUFOROWE)J

B.
ZALOGA: 20 PIONIEROW

WYNIK: 3 OFIARY, 2 RANNYCH. CEL OSIAGNIETY

K.KATANA

XX EKSPEDYCJA 2090

4

CZAS TRAWANIA: 7 DNI

CEL: POWIEKSZENIE STREFY D ORAZ E. PROBA ZAtOZENIA STALEJ PLACOWKI

ZALOGA: 50 PIONIEROW

WYNIK: <BRAK DANYCH>

WNIOSKI:

Zwiekszenie ilosci personelu ochrony.

WNIOSKI:

Stworzenie dokumentacji normujacej
bezpieczne wejicie i wyjscie z SR.
Zwiekszenie ilosci personelu ochrony.
Wdrozenie specjalnego szkolenia dla
Pionieréw.

WNIOSKI:

Udoskonaleni technologii przejscia jak
i samych LUSTER.

WNIOSKI:

Udoskonaleni technologii LUSTER.

WNIOSKI:

<BRAK DANYCH>

WNIOSKI:

<BRAK DANYCH>
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.- jak zdobywam tak cenne informacje?
Tak w gruncie rzeczy jest to tajemnica
zawodowa. Jednak moge zdradzi¢ kilka
prostych sposobdow. Zaczynamy na
przyktad od tego, ze trzeba duzo chodzi¢
po roznych miejscach, gdzie jest duzo
réznych osob, ktére duzo gadajg. Dajmy
na to jakies zajazdy czy speluny. Ja sam
mam swoje szes¢ takich miejsc, do
ktérych cyklicznie wracam po
najswiezsze informacje. No wie Pan, ja
nie podchodze do nikogo i sie nie pytam,
co pan wie ciekawego. Nie! Ja siadam z
jakim$ miejscowym trunkiem i tylko
stucham co tam ludzie dookota gadaja.
Nawet Pan nie zdaje sobie sprawy ile
mozna ciekawych rzeczy ustysze¢!”

TYPOWY PLOTKARZ Z SWIATA
RZECZYWISTEGO

,-. skad to wszystko wiem? To moze
zaczniemy od tego, kto pyta? Chcesz
powiedziec, ze prowadzisz gazete w roku
21257 No, powiedzmy, ze Ci uwierze.
Chyba mnie nie bajerujesz co? No, na
takim zadupiu to bym sie zdziwita, ale
dobra. Powiem tobie moze o jednym
sposobie. Najlepsze plotki rodzg sie w
korporacjach, a konkretnie w
podniebnych miastach. Tam jest wrecz
wylegarnia tych pikantnych informaciji. Ja
co jaki$ czas szukam dorywczych prac dla
tych korpo-zjebdw i wtasnie wtedy gdy
sprzatam, czy przerzucam tony starych
papierow lub przeglgdam prehistoryczne
dane w poszukiwaniu tego co mi zlecono,
stucham co modwig stali pracownicy.
Wiesz, ci co zeby zjedli w swoim dziale
czy cztonie firmy bad? pietra, zalezy jak sa
podzieleni. Tacy ludzie mdwig duzo i
ciekawie, bo wsérdd swoich czujg sie
bezpiecznie. Owszem! Muszg bardzo
uwaza¢ na donosicieli, ale to gra warta
ryzyka! Tak sobie luzno i bez skrepowania

pogadac ze starym znajomym o nowinka

17

z dolnego lub gérnego pietra

TYPOWA PLOTKARA Z SWIATA
RZECZYWISTEGO

PLOTKI, PLOTECZKI ZE SWIATA ROWNOLEGLEGO

Podobno istnieje kilku Man-eréw zabdjcéw specjalizujgcych sie w zabijaniu
celdw w naszej rzeczywistosci, strzelajac z SR. Nie maja jakiej$ specjalistycznej
broni, ale podobno jest kilka technik manipulowania energig, ktéra umozliwia
takie magiczne i przerazajace sztuczki.

Podobno Baba Jaga ze wschodu egzystuje w dwdch wymiarach réwnoczesnie.
Jej forma nie jest jednak rozdzielona, a obecna jako jedno$¢ i w SR jak i SRr, w
tym samym momencie. Ta plotka ttumaczytaby niektére jej legendarne
umiejetnosci jak i samg przerazajacg obecnosc.

Podobno Syndykat Aryjski w jaki$ niezrozumiaty sposdéb uratowat Hitlera przed
samobdjstwem w SR, gdy w $wiecie rzeczywistym odbicie wodza wykonato
Smiertelny strzat w gtowe. Dlatego plotka na temat wiecznie zywego Adolfa
mogta i moze byé prawda.

Podobno wiele bestii, ktére teraz panoszg sie po naszej rzeczywistosci w
rzeczywistoéci pochodzito z SR. Niestety nie istnieje plotka, ktéra by ubogacita
ten temat w odpowiedz na pytanie, ale w jaki sposdb sie tutaj znalazty?

Podobno Elvis zyje i ma sie dobrze. Aktualnie znajduje sie gdzie$ na poktadzie
jakiego$S prywatnego, wycieczkowego krazownika miedzygwiezdnego.
Oczywiscie jest to Elvis z SR i byé moze jest tez w jaki$ sposéb zbrakowany, ale
kto by sie tam przejmowat, przy formacie takiej gwiazdy!?

Podobno Rzeczpospolita Narodéw szkoli Oddziat Specjalny Wojsk Miedzy-
Wymiarowych ( w skrocie OSWMW) do wykonywania karkotomnych misji z
uzycie przejécia konkretnej trasy w SR. Chodza stuchy, ze majg juz kilku
komandoséw i dwdch Man-eréw, przeszkolonych do wykonywania krétkich
misji zwiadowczych oraz eliminacji pojedynczych celow.

Podobno Syndykat Katana stworzyt juz statg strukture wojskowa i laboratorium,
wraz z statg kadrg w SR. Jak moéwig ludzie, ich technologia umozliwia
nieograniczony czasowo pobyt rzeczy i oséb w swiecie réwnoleglym. Wiekszosé
plotek zaznacza tez, ze bez wiekszych uszczerbkéw na zdrowiu.

Podobno w naszej rzeczywistosci pojawity sie dzieci z wrodzony talentem do
naturalnego przechodzenia z SRz do SR i z powrotem. Srodowiska naukowcéw
podkreslajg jednak, ze taka mozliwosé mogtaby wystgpic tylko wtedy gdy matka
lub ojciec pochodzitby z drugiej strony.

Podobno Rdzawa Reka probowata wprowadzi¢ swdéj ustréj po stronie SR i
wtasnie przez to wszystko sie rozdupto.

Podobno Stalin zostat przeniesiony z SR do SRz. Jednak gdy zobaczyto co sie
odwalito z catym Swiatem i, ze gtéwnym przeciwnikiem ludzkosci nie jest gtod
ani bieda tylko obcy, stwierdzit, ze to pierdoli i wrécit do swego wymiaru.
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WYMAGANIA
ATRYBUTY:

16 WT, 15 IN

KOSZT - PUNKTY WPRAWY:

(Mozna wybrac¢ tylko na poczatku
tworzenia partyzanta)

WYMAGANE PUNKTY REPUTACII:

(BRAK)

WYMAGANE UMIEJETNOSCI

(Dowolne piec¢ umiejetnosci na
poziomie 20 punktoéw.)

DARMOWE ROZWINIECIA

(BRAK)

DWU-WYMIAROWIEC

Z tym darem trzeba sie urodzi¢, bo nie ma szans, aby sie nauczy¢ tej
niesamowitej i w pewnej kwestii, przerazajacej umiejetnosci. Ta swiadomosc¢
posiadania jednej osobowosci w obu rzeczywistosciach jest dos$¢ ciezka do
udzwigniecia. Pierwsze przejscia z jednego $wiata do drugiego to przerazajace
przezycia psychiczne, po ktorych nie kazdy Dwu-wymiarowiec pozostaje
normalnym cztowiekiem. I jeszcze jest te ciggte pytanie, bo tak w gruncie rzeczy,
taki cztowiek nie wie, ktéry swiat jest tym rodzinnym. Takie rozdarcie moze tez
powodowa¢ pewne rozchwiania psychiczne i niebezpieczne hustawki
emocjonalne w chwilach nie do konca odpowiednich. No i ta swiadomos¢, ze
kazde przejécie do SR moze zakonczy¢ sie wyladowaniem nie w swoim ciele.
Dwu-wymiarowcy muszg by¢ odporni psychicznie, bo inaczej diugo nie bedg
cieszyc sie tym darem, a moze przeklenstwem?

UMIEJETNOSC SPECJALNA
| 4
NIE DO KONCA KONTROLOWANE PRZEJSCIE

Kazdy Dwu-wymiarowiec potrafi praktycznie w kazdym momencie przejéé z SRz
do SR. Jednak nie do korica jest to w petni bezpieczna czynnoéé, gdyz kazdy
rozpad atomow i ztozenie ich do kupy niesie ze sobg ryzyko przemiany w co$, z
czym kazdy urodzony z tym darem, musi sie liczy¢. Jest to kilka form fizycznych,
ktéore mogq powsta¢ zamiast ciata partyzanta. Do tej pory nikt nie rozwigzat
zagadki, dlaczego w gre wchodza tylko te formy dla kazdego dwu-wymiarowca z
osobna.

Po zadeklarowaniu przejécia do SR, partyzant rzuca koécig k100, aby zobaczyé
jaka forme przyjmie w SR. Wada/Zaleta szczescia moga zmodyfikowaé rzut na
korzyé¢ lub nie, przechodzacego. W czasie powrotu do SRz partyzant odzyskuje
swojg nor postac.

01%-50% - Forma ludzka, bez zmian
51% - 74% - Forma Zielonego Szczura* (wiecej na ten temat, na kolejne stronie)
75% - 95% - Forma Kraba* (wiecej na ten temat, na kolejne stronie)

96% - 100% - Forma Ducha* (wiecej na ten temat, na kolejne stronie)

JAK CIE WIDZA € O

Przecietni ludzie beda omija¢ Ciebie z daleka jezeli dowiedzg sie, ze
jeste$ dwu-wymiarowcem. Po takiej informacji, mato kto bedzie miat ochote z
Tobg pogadac¢. Natomiast niektore kultury sg tak zacofane, ze beda uwazad
Ciebie za przekletego i nigdy nie wpuszcza na swdj teren, a wszystko to z obawy
przed rzekoma klatwa, ktéra na Tobie wisi. Wyzej rozwiniete miasteczka czy
metropolie sq wobec Ciebie obojetne. Natomiast, jezeli chodzi o wysoce
rozwiniete siedziby syndykatow czy miejsca, w ktérych zyjq raczej elity, tam
jestes$ intrygujacym i uzytecznym gosciem. Jednak pamietaj! Elity lubig miec
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DWU-WYMIAROWIEC

FORMA LUDZKA 01%-50%

Brawo! Po wykonaniu przejscia udato Ci sie pozosta¢ w swojej naturalnej, ludzkiej postaci!
W zwigzku z tym zachowujesz wszystkie swoje umiejetnosci oraz gtdwne atrybuty. Po
prostu nadal jestes soba.

FORMA ZIELONEGO SZCZURA* 51% - 74%

Co$ poszio nie tak. Twoja aktualna forma to zielony szczur z czerwonym ogonkiem.
Wszystko co potrafisz teraz robi¢ to sie przemieszczaé na swoich matych czterech fapkach
i piszczec. Niestety, cokolwiek Ciebie trafi bedziesz martwy, tak naprawde martwy.

WZROST: 10 cm. DLUGOSC: 20 cm. (bez ogonka) WAGA: 300 gram

UMIEJETNOSC SPECJALNA: UNIK - Masz +90 punktéow do testdw unikania
czegokolwiek.

FORMA KRABA* 75% - 95%

Cos poszto konkretnie nie tak. Zmaterializowate$ sie w formie dwunoznej postaci bedacej
wynaturzonym krabem. Masz gigantyczne czutki, wielkie szczypce i gruby chitynowy
pancerz, okalajacy twoje cate ciato. Nie potrafisz moéwic¢ ani pisaé. Nie posiadasz tez
zadnych umiejetnosci z $wiata rzeczywistego.

SI: 18 ZR: 14 PE: 15 WT: 18 CH: 1 IN: 5

INICIATYWA: 30

REFLEKS: 20

PROG BOLU: 200 + 100 (chitynowy pancerz)

UMIEJETNOéCI: BRON BIALA 30, KONDYCIJA 25, PLYWANIE 40

BRON: Szczypce (Obr. 20 pkt.+ Sita) Zasada Specjalna: Rozcztonkowanie - kazde udane
trafienie w konczyne przeciwnika moze spowodowac jej uciecie. Krab musi rzuci¢ jeszcze
raz koscig k100, a gdy wypadnie na niej mniej niz 10, to koniczyna przeciwnika zostaje
ucieta. Co powoduje natychmiastowe wytaczenie z walki i $mier¢ w ciggu kilku nastepnych
minut. Chyba, Zze zdolnosci specjalne ofiary moéwig w takim przypadku inaczej.

FORMA DUCHA* 96% - 100%

Tym razem przeszedie$ samego siebie! Twoja forma w SR przybrata niematerialnych
ksztattdw i states sie energetycznym duchem. Tg posta¢c mozna okresli¢ jako co$
podobnego do Suari, jednak nie masz takie wtadzy i zdolnosci jak te pozaziemskie istoty.
Twoja forma potrafi bardzo szybko sie poruszac i przelatywa¢ dostownie przez wszystko.
Chyba, ze napotkasz na swojej drodze obiekty, majace specyficzne zasady specjalne
uniemozliwiajace Ci dokonywanie takich penetracji. Dla przykfadu podam tutaj obiekty,
ktore posiadajg pole elektromagnetyczne, zasilane statg energia.
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STOSUNEK DO
RELIGI: Ty decydujesz
ZAMOZNOSCI: Ty decydujesz
PRZEMOCY: Ty decydujesz
POLITYKI: Ty decydujesz
OBCYCH: Ty decydujesz
CZtOWIEKA: Ty decydujesz
POCHODZENIA: Ty decydujesz

PRZESZt0SCI: Ty decydujesz

BONUSY DO UMIEJETNOSCI:

Trzy dowolne umiejetnosci +5
BONUS DO ATRYBUTU:

Dowolny +1

ZNAJOMOSC JEZYKA

Jeden dowolny
ZNAJOMOSC TERENU
brak
KONTAKT
brak
TGS

brak

URODZENI NA GRANICY

Nigdy nie byto tak, Zzebys$cie odczuwali
wiez z jakimkolwiek krajem czy innym
fikcyjnym podziatem ludzkos$ci. Wasze
narodziny odbyty sie na tak gtebokim
zadupiu i w tak gtebokich ciemnosciach,
ze trudno bylo waszym rodzicom
powiedzieé¢, gdzie w ogdéle byto to
miejsce.

Teraz sobie nawet przypominacie, ze gdy
zadawalidcie pytanie o tg wtasnie
kwestie, to oni odpowiadali zawsze, ze
,»W drodze” 1lub ,na granicy”.

Po kilkunastu latach przestaliscie juz
pyta¢ i wyruszylidcie w swojag podréz.

A wszystko po to, aby znalez¢ swoja
droge, swojag granice.

WADY

TY DECYDUJESZ

IALETY

TY DECYDUJESZ

Mozesz wybrac¢ jedng dowolng wade
z ktdéregokolwiek pochodzenia. Nie
ma tutaj zadnych ograniczen.

Mozesz wybrac¢ jedng dowolng zalete
z ktoregokolwiek pochodzenia. Nie
ma tutaj zadnych ograniczen.

UWAGA!

Wybierajac pochodzenie ,Urodzeni na granicy”, gracz skazuje swojg postac
niejako na banicje. Takiej osobie ciezko jest dotgczy¢ do jakiejkolwiek
korporacji czy organizacji. Bedac bez-pochodzeniowcem w oczach innych
narodowosci taki partyzant traktowany jest jako wyrzutek lub osoba co
najmniej niepewna. W najgorszych przypadkach osoby bez pochodzenia
najczesciej oskarzane sg o wszelkie zte rzeczy, ktdre zdarzyty sie w miejscu ich
aktualnego przebywania. Oczywiscie wszystko to dziata w momencie gdy
wyjdzie na jaw, ze dana posta¢ nie ma pochodzenia. Kiedy to nastepuje?
Najczesciej przy pierwszej kontroli POC lub innych oddziatéw porzadkowych,
gdy sprawdzane sg dokumenty. Warto tutaj nadmieni¢, ze mozna sfatszowadé
elektroniczne dokumenty, jednak muszg one zosta¢ nadpisane z martwej
osoby, a doswiadczony informatyk potrafi rozpozna¢ nadpisanie.

Urodzeni na granicy nie posiadajg i nie mogg posiada¢ wirtualnych
dokumentdw, chyba, ze Starzec podejmie inng decyzje.
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IDEALNIE SPOJNY — Twoje JA z $R i $Rz jakimé cudem sie scalito. Dlatego bez
zadnych przedmiotéw ani umiejetnoéci Man-eréw, mozesz wedrowaé po SR bez

ograniczen czasowych. Lecz nadal musisz korzystac z technologii podczas przejscia, w
jedng badz w drugg strone. ,, Niby niczym od nas sie nie wyrdzniat, jednak byt w obu
Swiatach, w tym samym momencie na raz. Prawde powiedziawszy do tej pory tego

nie rozumiem. Jak to w ogéle jest mozliwe?”

JEDYNA KOPIA- Niestety. Zycie nie obdarzyto Ciebie kopig w SR. Powiem nawet
wiecej. Nie tylko nie masz tam kopi, ale nigdy Twego alter JA tam nie byto, a to wptywa
na jedna bardzo wazna rzecz. Jezeli chociaz na chwile pojawisz sie w SR to przestaniesz
istnie¢. Po prostu, ot tak. ,, Ten chtopak zawsze moéwit cos takiego, ze czuje, iz jest
sam jak palec na tym swiecie. Mowit o tym tak gtosno i czesto, ze teraz dopiero
moge to zrozumie¢. On jakims$ dziwnym trafem nie posiadat wtasnego ja po drugiej
stronie.”

PODSTAWOWE TECHNIKI MANIPULAGCIH

PRZEJSCIE PRZEJSCIE GRUPY

Man-er potrafi wejs¢ i wyjsé z SR.
SR.
WYMAGANIA: Wyczucia, Manipulowania Energig: 15,
Percepcja: 11

25, Percepcja: 12

KL. TARCZ: |, 11, I, IV ZUZYCIET.E: 7

KL. TARCZ: |, 11, llI, IV

WAGA PRZEDMIOTU: (brak) ZASIEG: 2m.

WAGA: (brak) ZASIEG: 4m.

Zasady specjalna:

. . ) ) Zasady specjalna:
- Portal stuzy do przejscia tylko Man-era. Dziatanie

portalu jest natychmiastowe. - Portal stuzy do przejscia grupy osoéb i sprzetu.

DZIURA TELEPORTACYJNA

Man-er tworzy niekontrolowane przejscie miedzy zuzycia T.E. Maksymalnie moze przejs¢ 7 osdb.

Swiatami pod stopami nieszczesnika.

WYMAGANIA: Wyczucia, Manipulowania Energig: 20,
Percepcja: 12

KL. TARCZ: I, 11, llI, IV ZUZYCIET.E: 9

WAGA: (brak) ZASIEG: 7m.

Zasady specjalna:

- Nieszcze$nik musi zdac test na REFLEKS na poziomie
NORMALNY, w innych przypadku zostaje przeniesiony
do réwnolegtego s$wiata. Jezeli nie posiada
odpowiedniej modyfikacji T.E. albo umiejetnosci,
ginie.

Man-er i konkretna ilos¢ ludzi moze wejsé i wyjsé z

WYMAGANIA: Wyczucia i Manipulowania Energia:

ZUZYCIE T.E: 77

Zuzycie T.E. zalezne jest od ilosci teleportowanych.

Kazda istota to dodatkowe 2 punkty do bazowego

- Portal otworzony jest przez okoto 2 minuty. Osoby
teleportowane moge wchodzi¢ jedynie pojedynczo.
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ZAAWANSOWANE TECHNIKI MANIPULAGCH

DZIURA TELEPORTACYJNA II

Man-er tworzy niekontrolowane przejscie miedzy
Swiatami na wybranym obszarze.

WYMAGANIA: Wyczucia, Manipulowania Energig: 30,
Percepcja: 14

KL. TARCZ: |, 11, 11l ZUZYCIE T.E: 25

WAGA: (brak) ZASIEG: 14m.

Zasady specjalna:
- Dziura ma wymiary 7x7 metrow

- Nieszczesnicy stojacy w miejscu pojawienia sie dziury
muszg zdac test na REFLEKS na poziomie PROBLEM, w
innych  przypadku  zostajg  przeniesieni do
rownolegtego  Swiata. Jezeli nie  posiadaja
odpowiedniej modyfikacji T.E. albo umiejetnosci, ging.

ROWNOLEGLA NIESPODZIANKA I

Manipulator energii przenosi do rzeczywistosci obiekt,
strukture lub przedmiot w wybrane miejsce.

WYMAGANIA: Wyczucia, Manipulowania Energig: 35,
Percepcja: 15

KL. TARCZ: |, 11, 11l ZUZYCIE T.E: 27
WAGA: do 2 tony ZASIEG: 10m.
Zasady specjalna:

- Przeniesienie trwa dwie rundy.

- Przeniesiony moze zosta¢ dowolny obiekt,
przedmiot lub rzecz, wazgca do 2 ton.

- Natychmiast po przeniesieniu, obiekt wisi 5 metrow
nad ziemig i automatycznie spada. Zadajgc obrazenia
w wysokosci 5 x WAGA OBIEKTU.

MISTRZOWSKIE TECHNIKI MANIPULAGCIH

DESANT Z LUSTRA

Man-er teleportuje z Swiata rownolegtego

nieSwiadoma, losowa bestie.

WYMAGANIA: Wyczucia, Manipulowania Energig: 70,
Percepcja: 17

KL. TARCZ: |, II ZUZYCIE T.E: 35

WAGA: do 200 kg. ZASIEG: 10m.

Zasady specjalna:

- Po teleportacji Man-er ma tylko jedng szanse na
ujarzmienie bestii, wykonujgc test na PRZETRWANIE,
na poziomie PROBLEM. Niezdanie testu powoduje
utrate kontroli nad stworzeniem, ktére atakuje
najblizsza ofiare. Ujarzmiona bestia pozostaje z Man-
erem paki nie zginie. Mozna miec tylko jedng bestie.

- Generowanie bestii:
ATRYBUTY: >14 + 1k6 INICJATYWA: >25 + 1k10
REFLEKS: >15 + 1k10 PROG BOLU:>150 + 1k100

UMIEJETNOSCI: Walka wrecz (kty, pazury, fapy),
Spostrzegawczos$é, Kondycja.

BRON: Kty lub pazury (SI + 1k20).

ROWNOLEGLA NIESPODZIANKA II

Manipulator energii przenosi do rzeczywistosci obiekt,
strukture lub przedmiot w wybrane miejsce.

WYMAGANIA: Wyczucia, Manipulowania Energig: 80,
Percepcja: 18
KL. TARCZ: |, Il ZUZYCIE T.E: 50
WAGA: do 5 ton. ZASIEG: 20m.
Zasady specjalna:

- Przeniesienie trwa dwie rundy.

- Przeniesiony moze zostac¢ dowolny obiekt, przedmiot
lub rzecz, wazgca do 5 ton.

- Natychmiast po przeniesieniu, obiekt wisi 10 metrow
nad ziemig i automatycznie spada. Zadajac obrazenia
w wysokosci 10 x WAGA OBIEKTU.
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... od AUTORA ...

Partyzanci!

Mija juz kolejny rok, a z nim uniwersum Horyzontu poszerza sie o kolejny dodatek! To wszystko dzieki
zapatowi do tworzenia, jaki pfonie we mnie i grafiku Kent Say! Jednak ten zapat podsycany jest przez
was! Graczy! Statystyki mowiq jasno. Ludzie pobierajq wszystko to, co zostaje wydane pod szyldem
Horyzontu. Owszem, sq miesigce ciszy, jednak potem zndw pojawia sie zainteresowanie, co dodaje nam
jeszcze wiecej sity i energii, aby nadal kreowac to gigantyczne uniwersum. Ponizej dopisze kilka luZnych
mysli, aby nie zabiera¢ za duzo tuszu do drukarki... .

Nadal pracujemy nad poprawgq gtéwnego podrecznika, a do tego tez nad czyms specjalnym.

Kwestia nowych opowiadan, na te chwile stoi w miejscu, jednak nie umarta. Cate nasze skupienie byto
skierowane na ten dodatek. To jest kwestig czasu, az pojawi sie kolejny tekst.

Za wszelkie btedy, ktére znajdziecie w tym podreczniku, gorgco przepraszamy. Zapewniamy tez, Ze to
jest dopiero wersja 1.0.0, co gwarantuje wam, ze bedq nanoszone poprawki lub rozwiniecia tematdw.

Jezeli macie jakies pomysty, sugestie lub opinie na temat SR to zapraszamy do grupy Horyzontu na
Facebook'a. Mozecie tez pisac¢ na podany nizej e-mail.

To bytoby chyba na tyle!

Jeszcze raz dziekujemy wam, ze jestescie z nami przez tyle lat i nadal czekacie na kolejne dawki Swiata
Horyzontu!

Niech zyje Rzeczpospolita Narodow!

Z wyrazami wdziecznosci

EKIPA HORYZONTU

Adres e-mail: horyzontrpg@gmail.com

Lub na prywatng poczte Facebook'a:

Krzysztof "Vitalius" Pawtowski

Lub na stronie projektu:

www.facebook.com/HoryzontRPG

Oficjalna strona internetowa systemu fabularnego Horyzont:

https://horyzontrpg.com/
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