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Piwo, muzyka, rados¢ i S$piew! To jest
naszym fundamentem i nawet w tych =zjebanych
czasach nic tego nie zmieni. Potrafimy zalez¢ za
skére jezeli ktos nas mocno zirytuje, mamy ciezki
czarny dowcip, nawet ciezszy niz te cholerne
pancerze krabdéw, ale jak juz sie do kogos
przekonamy, to nie znajdzie sie drugi tak samo
Swietny i zajebisty przyjaciel oraz kompan do
piwa i imprezy, jak Irlandczyk!

Teraz moze i Irlandia jest jeszcze bardzie
wyludniona, ale na catym Swiecie jest nas jeszcze
mimo wszystko cholernie duzo!

PROFESJE PREFEROWANE: Techno-Bard, Medyk, Lekarz

PROFESJE NIEPOZADANE: Grasant, Wystannik, Zotnierz

ZALETY

SZCZESCIARZ

"Byt taki jeden facet, chyba Irlandczyk. Zawsze przy
sobie nosit zielong koniczynke i gdy musiat zrobi¢ co$
naprawde trudnego, urywat jej jeden listek i BEC!
Udawato mu sie to. Jednak pewnego razu, listki sie
skonczyty... .”

Posiadasz przy sobie zielong czterolistng koniczyne i
za kazdym razem gdy urwiesz jej listek, dana
(wybrana przez Ciebie) czynno$¢ zostaje
wykonana pomysinie. Précz tego otrzymuje +10
pkt. do testow Szczescia. Ale pamietaj! Problem
w tym, ze ta koniczyna w koricu sie wyczerpie, a bez
listkow tracisz tez swoje szczescie.

TEN USMIECHNIETY KOLES

"Zawsze czekatem na tego jednego goscia, ktory
przychodzi do naszej knajpy. Jak zaczat napieprzac
muze i $Spiewaé, od razu robito sie weselej, nawet
gdy za oknem stychac byto strzaty i krzyki."

Gdy wchodzisz do jakiejkolwiek knajpy, baru czy
speluny masz na starcie o jeden poziom nizszy
test na Retoryke, z kimkolwiek i o czymkolwiek bys
nie gadat.

WADY

AURA DOBRA

"McColin, nawet gdy wyciagat néz i chciat komus
zagrozié, to i tak wygladat jakby zaraz miat sie do
tego kolesia czy panienki przytulic. On nie miat
nawet grama zta w sobie.”

Od twojego partyzanta bije taka pozytywna aura, ze
nie jest on w stanie nikogo Zastrasza¢. Do tego,
jezeli zrobisz co$ co bedzie wigzato sie z uzyskaniem
negatywnych punktéw reputacji, tg sama liczbe
musisz odja¢ od zdobytych juz przez siebie punktow
wprawy. Jezeli jeszcze nie masz punktow wprawy,
to odejmij je kiedy takowe zdobedziesz.

CZARNY HUMOR

"Facet miat juz skrzywiong psychike, na pewno.
Zresztg te jego chore poczucie humoru. Takie zarty
nie rodzg sie w zdrowej gfowie."

Twoje chore poczucie humoru i czarny dowcip sg
efektem konkretnych problemoéw psychicznych.
Dlatego kazdy zdobyty punkt stanu psychiki liczy sie
podwdjnie.




SICZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA POCHODZENIA

Podane nizej informacje to stosunek przecietnego cztowieka, z danego pochodzenia, do tej konkretnej
rzeczy/sytuacji. Twoj partyzant nie musi mie¢ "statystycznych" pogladéw, ale jezeli w swych przekonaniach
bedzie wyjatkowo odbiegat od catej reszty, to na pewno bedzie mu trudno pojawi¢ sie w wyzszych szczeblach
drabiny spotecznej z jego pochodzenia. Nie moéwigc juz o utrzymaniu dobrych stosunkdéw i zaufania wsrod
swoich rodakéw. Na boku opisu znajduje sie skala od 1 do 10. Skala ta przedstawia jak ten temat jest wazny
dla danej narodowosci. Ponizsze informacje mogg tez stuzy¢ Starcowi, jako dodatkowe kryteria przydzielania
punktow reputacji dla Partyzanta.

STOSUNEK DO:
RELIGI: "Jezeli jest szansa, ze cos$ tam jest, to warto sprébowacé w to wierzy¢!" 8/10
ZAMOZNOSCI: "Kasa jest, kasy nie ma. Dzien jak co dzien" 5/10
PRZEMOCY: "Obije mu ryj, ale dopiero wtedy gdy on zacznie!" 3/10
POLITYKI: "To nie polityka jest wazna, ale ludzie!" 1/10
OBCYCH: "Dzisiaj sq, a jutro kto wie! Moze ich nie bedzie?!" 5/10
DRUGIEGO CZLOWIEKA: "Najpierw cztowiek, potem cata reszta." 9/10
SWOJEGO POCHODZENIA: "Jestem Irlandczykiem." 6/10

PRZESZLOSCI: "Byto, mineto." 4/10




