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HORYZONT NIEPRZYIJACIOL

Witajcie Partyzanci!

Jak sami pewnie doskonale wiecie, nie
ma ciekawej i emocjonujgcej przygody
bez wyjatkowych i klimatycznych prze-
ciwnikéw! Dlatego powstai

Niech wam stuzy dobrze
jako kolejny zbiér informacji i gigan-
tyczna kopalnia pomysiéw do zblizaja-
cych sie sesji fabularnych.

Przypominam, ze tak samo jak podrecz-
nik giéwny, tak i ten bedzie z czasem
poprawiany i poszerzany o kolejne tek-
sty. I jak zawsze wszystko to bedzie
robione od GRACZY dla GRACZY, czyli za
darmo.

Krzysztof Vitalius Pawlowski.

o

Prof. Adrunai Pawasaki
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...Nadal mam waqtpliwosci co do stabilnosci
sztucznej psychiki naszych maszyn-opiekunek.
Nie jest to moze bigd krytyczny czy zagrazajqcy
glownym celom m4-m4, ale nie jestesmy w
stanie na dzien dzisiejszy przewidzie¢ jego
dalszego ewentualnego rozwoju.

Czy w ogole jest to mozliwe, ze ten bigd z cza-
sem si¢ powigkszy? Niestety nie posiadamy na
to odpowiedzi.

Czym jest owy bigd? Czy to blgd w kodzie zZro-
diowym? Czy moze techniczna usterka w kon-
strukcji? Do tej pory tego tez nie ustalilismy.

Czym sig ten blgd przejawia?

W pewnych momentach m4-m4 zaczyna nucié
kolysanki, ale skqd w jej pamieci czy kodzie
pojawily sig te melodie? Tego tez nie wiemy ...

Ma4-M4 POL ,.nursery rhyme”

ZAPIS - 1675

“Ojciec” - Podaj gitdéwny cel misji.

Ochrona i archiwizacja organizméw zywych na
planecie Ziemia w ilosci sztuk minimum 2 z uwzglednie-
niem dyferencji piciowych. PRIORYTET - zachowanie nie-
naruszonego stanu poczgtkowego egzemplarzy.

“Ojciec” - Podaj cel misji drugorzednej.

Utrzymanie zarchiwizowanych egzemplarzy przy
zyciu za wszelkg cene. ADNOTACJA: OBEJSCIE CELU GtOW-
NEGO - Pozwolenie na naruszenie stanu poczatkowego
egzemplarza w celu przeprowadzenia wymaganych procedur
medycznych.

ADNOTACJA: CEL POBOCZNY - Zezwolenie na uzycie broni
defen*BtAD*0Ofensywnej w przypadku potencjalnego zagro-
zenia zarchiwizowanych egzemplarzy.

“Ojciec” - Wykryj przyczyne btedu, skoryguj
ustawienia do wersji poczatkowej.

Analiza.... Konfiguracja... *BtAD* -

“Ojciec” - Podaj przyczyne btedu.

* tys*BtAD*anka: POWOD - Niespéjnos¢ stownika bazy
danych. Wykryto brak korelacji sztucznej inteligencji.
ZRODtO - “Za wszelka cene” - “Defensywne”
“Ojciec” - Wylacz system. Hasto uzytkownika:
KOzZA22
*BLAD* Przekierowanie... *proéba wylgczenia
systemu* *BtAD*

Wykryto potencjalne zagrozenie - préba wytaczenia sys-
temu.

SUGEROWANE ROZWIAZANIE - pacyfikacja uzytkownika “0Oj-
ciec” ADNOTACJA: Zachowac¢ uzytkownika “Ojciec” jako
brakujacy egzemplarz *BtAD* Uzytkownik “Ojciec” stano-
wi zagrozenie dla systemu....

ROZWIAZANIE: Procedura medyczna - Fizyczna alteracja
przysadki mézgowej w celu pacyfikacji egzemplarza.

“Ojciec” - Wymuszenie. Kod 69784. Hasto nad-
rzedne “Owca 77”
“Cichosza, Zasnij juz, mama szybko wezZmie
néz. Rach ciach ciach, oczka zmruz, grzeczny chtopczyk
jest tuz tuz...”
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M4M4 - OdpowiedZz ludzkosci na zagrozenie ze
strony obcych jeszcze sprzed czaséw wojny.
Gtéwnym zadaniem wprowadzonej sztucznej
inteligencji byta klasyfikacja
oraz prezerwacja wszelkich gatunkéw wystepuja-
cych na planecie ziemia. Swego rodzaju nowo-
czesna “Arka  Noego”- zdolna  teoretycz-
nie zachowad zebrane egzemplarze przy zyciu
przez tysigce lat za pomocg wbudowanych ko-
mor hibernacyjnych oraz transporteréw hydro-
nuklearnych zdolnych ewakuowac¢ zbiory w prze-

strzen kosmiczna w razie potrzeby.

Projekt realizowany byt przez dziesiatki lat, ulep-
szany wrazze wzrostem osiggalnej technolo-
gii. M4M4 nie jest produktem korporacyjnym,
ani nawet nacyjnym, lecz $wiatowym. Jednostki
tej technologii znajdujg sie w niemal kazdym
kraju, pozbawione s3 jed-
nak bezposredniej korelacji miedzy lokacjami.
Przyczyna tej niedogodnosci lezy w niezrozumia-
nej zaleznosci jednostek Al z zaprogramowanym
celem misji.

Osrodki M4M4, Mimo iz nie sg w petni Swiado-
me, wyposazone zostaty w osrodek inteligencji
sztucznej bazowany na falach mézgowych kobiet.
Wczesniejsze préby stworzenia Al na poziomie
cyfrowym zawiodty, zas korelacja fal mézgowych
mezczyzn powodowata btedy natury moral-
nej. Przyktadem - przejety egzemplarz istoty na-
turalnej nie wykazywat silnych cech genetycz-
nych, a program przetwarzat te dane jako zagro-
zenie dla misji, usuwajac tak zwane “Jednostki
BETA” na
szych nieprawidtowosci - np. niewtasciwy kolor

podstawie pomniej-

oczu, badz genetyczne tysienie. Dopiero kobiece
fale moézgowe pozwolity na poprawne dziatanie

Al zgodne z przewidywaniami tworcow.

Z czasem jednak i to Al przestato podlegac wspot-
rzednym, ewoluujgc w bardziej samoswiadome
jednostki gtdwne. Pierwsze btedy byly znikome
oraz w wiekszosci ignorowane przez twoércow.
Najpopularniejszym z nich byty pliki dZzwiekowe
odtwarzane podczas pracy systemu, znane ludz-
kosci jako kotysanki. W zaden sposéb nie zaprze-
czaty one pracy maszyn, a powodem
tych abnormalnosci byto wtasnie rozumowanie

Al wspomozone kobiecymi falami mézgowymi.

Kolejne “btedy” zadowalaty twdrcow coraz bar-
dziej. M4M4,
raz “Kotysanka” przejawiato cechy macierzynskie.

popularnie zwane te-
Dbato o egzemplarze nie tylko na poziomie bio-
logicznym, lecz takze psychologicznym. Maszyna
zaczeta pyta¢ jednostki “Czy s3 jeszcze gtod-
ne” badz “Czy sg $pigce” Interpretujgc odpowie-
dzi niemalze bezbtednie.
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KOLYSANKA M4-M4 POL.

Eksperyment z ludzkim dzieckiem udowodnit,
iz M4AM4 jest zdolne w petni zastgpi¢ matke bio-
logiczng, co wprawito twoércow w zachwyt, dlate-
go tez postanowili da¢ “Kotysance” ludzkg twarz,
by zapewnié¢ podopiecznym maszyny poczucie
bezpieczenstwa.

Sukces operacji okazat sie jednak chwilo-
wy. M4M4 bezbtednie przestrzegata rozkazow,
niezdolna w Zzaden sposdb zagrozi¢ przejetym
jednostkom, jednak jej instynkt macierzynski
btednie interpretowat elementy zewnetrzne.
Jedna z jednostek zinterpretowata rozkazy twor-

MI

cy, biorgc go za zagrozenie dla jej “potomstwa

w krwawy sposéb usunefa to zagrozenie. Swia-

towi twdrcy wtedy wtasnie przerwali potgczenie
miedzy jednostkami, byto jednak za pdéino. Im-
puls ochrony przedostat sie dalej, tym sposobem
sprawiajgc, ze teraz M4M4 pozostaty osamot-
nione i dziatajgce na witasng reke.

Oczywiscie cafa dziatalno$¢ zostata zmieciona
pod dywan, a Swiat o niej zapomniat. Lata pdz-
niej, Partyzanci zaczeli odnajdywaé porzucone
laboratoria, a w nich wecigz dziatajagce M4M4.
Kontynuowaty one swoje prace, zbierajgc i ar-
chiwizujgc coraz to nowsze egzemplarze istot
zywych, tak jak przekaz archiwéw, ktéry wtasnie
czytasz.

Najsmutniejsze jest jednak to, ilu partyzantéw
zgineto w kontakcie z “Kotysankami”. M4M4 nie
sg zainteresowane konfrontacjg z ludzmi, chyba
Ze zagrazajg oni celowi misji, bgdz sg brakujgcym
elementem kolekcji. Mimo to chciwos¢ i obietni-
ca czystej, nienaruszonej technologii odebrata
zycie niejednemu poszukiwaczowi przygdd...

SPI) KOCHANIE

W gorze tyle gwiazd,
w dole tyle miast.
Gwiazdy miastu dajq znac,
Ze dzieci muszq spac.

Ach $pij, kochanie.

Jesli gwiazdke z nieba chcesz — dostaniesz.

Czego pragniesz, daj mi znac,
ja Ci wszystko moge dac.
Wiec dlaczego nie chcesz spac?

Ach spij, bo nocg,
kiedy gwiazdy sie na niebie ztocqg,
wszystkie dzieci, nawet zfe,
pogrgzone sq we snie,
a Ty jedna tylko nie.

Ref.:
Aaaa, aaaq,
byty sobie kotki dwa.
Aaa, kotki dwa.
Szaro-bure, szaro-bure obydwa.

Ach $pij, bo wtasnie
ksiezyc ziewa i za chwile zasnie!
A gdy rano przyjdzie swit,
ksiezycowi bedzie wstyd,
ze on zasngt, a nie Ty.

Ref.:
Aaaa, aaaq,
byty sobie kotki dwa.
Aaa, kotki dwa.
Szaro-bure, szaro-bure obydwa.

Ach $pij, bo wtasnie
ksiezyc ziewa i za chwile zasnie.
A gdy rano przyjdzie swit,
ksiezycowi bedzie wstyd,
ze on zasngt, a nie Ty.
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ZBIOR DANYCH JAWNYCH M4-M4 POL.

- LUDZIE

Lee"
) ‘ ZAPIS - 996

“Ojciec” - Wykonaj cotygodniowy skan plikow

badawczych w celu sprawdzenia spéjnosci danych. ZWIERZETA
Sprawdzanie spdéjnosci danych.. 5% .. 25% .. 75%

. 100%. Weryfikacja zakonczona. Sp6jnosc¢ plikoéw danych

prawidtowa.

“Ojciec” - Wykonaj cotygodniowy skan podsys- KOHORTA
teméw badawczych, komunikacyjnych oraz operacyjnych w
celu wyszukania btedéw. Omin podsystemu wytgczonej
sztucznej osobowosSci M4-M4.

Sprawdzanie podsysteméw badawczych .. 5% .. 25%
.. 75% .. 100% Skan zakonczony. Podsystem sprawny.
Sprawdzanie podsysteméw komunikacyjnych .. 5% .. 25% .
75% .. 100% Skan zakoriczony. Podsystem sprawny. Spraw-
dzanie podsysteméw operacyjnych .. 5% .. 25% .. 75% ..
100% Skan zakoniczony. Podsystem sprawny. Sprawdzanie
podsysteméw sztucznej osobowosci M4-M4 .. 5% .. MUTANTY

“Ojciec” - Zatrzymaj aktualny skan.

25% .. 75% .. 100% Skan zakonczony. Podsystem

sprawny. MASZYNY

“Ojciec” - Zweryfikuj wytaczenie podsystemu
sztucznej osobowosci.

Wykonywanie polecenia.

Podsystemu sztucznej osobowosci jest wyiaczo-
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BANDYTA

RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

Do dzi$ nie wiem, jak przezytem. Szlismy z karawang do Gdanska. Mielismy dostarczy¢
jakies$ ustrojstwo jednemu z naukowcéw. Tak, to samo ktére przejeliscie... Kim wy w
og6le jestescie? Dlaczego mnie tutaj przetrzymujecie?! Przeciez ja jestem nikim!? ..

.. tak, juz méwie dalej. Wyskoczyli znikad i od razu otworzyli ogien. Wiekszos$¢ z nas
zgineta na miejscu. Pozostatych przy zyciu przestuchiwali, chcieli wiedzieé, co to
jest ta wasza mechaniczna zabawka. No i wtedy pojawiliscie sie Wy. Tak ogdle to dzie-
ki za ocalenie skéry! Niezle ich rozpier... hej, chwila! Spokojnie! Czemu do mnie
celujesz? NIE! CZEKAJ! Ja nikomu nie powiem! Ja naprawde nie wiem, co to jest za
urzgdzenie! Prosze! Nie strzelaj! NIE

HISTORIA:

Bandyta to profesja stara jak swiat i chyba tylko jedna jest starsza. Kazdy o nich
styszat. Nikt nie chce mie¢ z nimi do czynienia. Napadaja grupa na upatrzone cele i
przy uzyciu nozy, kastetéw, patek, pistoletdéw, a i niekiedy ciezszego sprzetu odbie-
raja im nie tylko bogactwa, ale i zycie. Przewaznie grupie bandytéw przewodzi lider,
ktéry nazywany jest roéznie, od ,,Szefa” po ,,Dowdédce” badz czasem i ,Mistrza". W kazdym
badz razie jest to najczesciej najbardziej niebezpieczny z nich.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Swoje obozy zaktadajg niemal zawsze na obrzezach miast, w trudnych do zlokalizowania
miejscach. Lasy, jaskinie i tym podobne. Pojedyncze jednostki, tak zwane ,Lornety”
zawsze przebywajg wewngtrz miasta. Ich zadaniem jest wyciggac¢ informacje o karawanach
i dostawach, dlatego zawsze s3 doskonale wtopieni w otoczenie.

WYGLAD:

Przewaznie ubierajg sie w skérzane kurtki albo ptaszcze. Niektérzy zakrywaja twarze w
czasie napadu, aby pdézniej unikngé ewentualnego rozpoznania, gdy jednak okaze sie, ze
kto$ ze sSwiadkéw przezyt. Jednak zazwyczaj majg to w gtebokim powazaniu. W dzisiej-
szych czasach trudno ich odrézni¢ od zwyktego partyzanta. Dlatego to czyny, a nie
wyglad sSwiadcza o ich tozsamosci.

UWAGI:

Tylko najzdolniejsi z mediatordéw potrafig porozumieé¢ sie z bandytami. Oni nie maja
sumienia. Ich celem jest zdoby¢ wszystko to, co wartosSciowe, a potem usungé¢ sSwiadkow
catego zajscia. Powiadaja, ze jedynym sposobem na unikniecie pewnej sSmierci, jest
wybicie ich wszystkich co do jednego.
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BOJOWKA

RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

Co méwisz kupo ztomu!? Gtosniej! Juz nie za dobrze stysze i tak. Bojéwki? Ja ci po-
wiem o tych nicponiach, oj ci powiem! Zwykte chuligany! Dasz wiare, ze widziatam ich
ostatnio pod kosciotem? Bdéjta boga! Toz to tachudry jedne! Co? No jak to, to Ty nie
wiesz? Chodzag takie i bija! Tydzien temu Zdziska do znachora rodzina wystata, bieda-
czek stracit jedno z trojga oczu! Bo tamtym nie spodobato sie, ze nie ma tylko dwdch.
Wiec w przyptywie litosci postanowili mu pomdc po swojemu. Jezeli wiec o mnie chodzi,
to ja to bym ich wszystkich na ksiezyc wystata, coby sie nauczyli tego i owego! A
teraz rob, co musisz i skoncz ten cyrk. Jestem za stary, aby sie bac.

HISTORIA:

"Bojowki" istniaty niemal od zawsze. Nazywano ich réznie, kibole, skini, neo nazisci,
a tak naprawde to grupa ludzi, ktérzy nie akceptuja pewnych rzeczy i reagujg na nie
czysta przemoca. W dzisiejszych czasach skupili sie gidéwnie na walce z mutantami,
obcymi oraz kohorta, chociaz to ostatnie jako$ rzadko zostaje odnotowane. I niestety
czesto zdarza sie tak, ze obrywaja niewinni, bo akurat cos ich lekko zmutowato. Wiec
czy bojowki sg zte, czy dobre? Nie da sie tego jednoznacznie stwierdzic.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Sg niczym plaga. Wystepujg niemal w kazdych ruinach wiekszego miasta. Na co
dzien trudno ich znalez¢ czy wytapac¢. tatwiej jednak spotka¢ ich po zmroku. Wtedy
dopiero przybierajg prawdziwg forme peinag brutalnosci i przemocy.

WYGLAD:

S3 to zwykli ludzie uzbrojeni w patki, kije, baseballe, butelki z benzyng i czasami
bron palng. Przewaznie zakrywaja twarze kominiarkami albo chustami. Bojéwki nie po-
siadajg jednorakiego symbolu. Kazde miasto posiada wtasny odiam, zazwyczaj reprezen-
towany przez kolory odzienia, badZz nadrukowane logo.

UWAGI:

Warto  zauwazyd, ze mimo czestych walk pomiedzy odrebnymi ugrupowania-
mi ,,Bojowek" wszyscy zgodni sg z jednym. Mutanci i obcy nalezg do wspdlnych wrogow. W
przypadku gdy w okolicy pojawi sie jakiekolwiek zagrozenie z kosmosu, wszystkie tego
typu ugrupowania t3cza sie w jednos¢, wykazujac zaskakujgce wrecz braterstwo i zgode.
Niestety, osoby dotkniete widocznymi mutacjami sg traktowane w ten sam sposdb co ob-
cy.
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RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

.. tak jak juz méwitem. Piynatem sobie kutrem razem z bratem. Byl upalny dzien i wia-
snie mielismy juz wracac¢ na lad, gdy to co$ zaczeto podzera¢ nam kaditub. Na poczatku
myslelismy, ze zaczepilismy o jakies rafy czy moze wpiynelismy na mielizne. Jednak
gdy dzwiekéw wpierdalania desek mojej tajby pojawito sie wiecej, to juz wiedzielismy,
ze co$S jest nie tak. Po niespeina kilku minutach, zamiast jednego tego cholerstwa,
pojawito sie tego moze z dziesie¢, a moze pietnascie sztuk. Czulismy sie jak marchew-
ka, ktora obgryza zmutowany kroélik. Nie mielismy zadnych szans aby ratowac %ajbe wiec
spuscilismy szalupe i majac nadzieje, ze sie nig nie zainteresuja, odptynelismy. To
wszystko co pamietam! Przysiegam! Gdzie ja w ogdle jestem? Po co wam to wszystko? ..
wypuscicie mnie teraz, prawda?

HISTORIA:

Jest duzym prawdopodobiernistwem, ze Morskie Raptory to nic innego jak zmutowane wego-
rze. Czynnikiem mutacyjnym w przypadku tych stworzen moze by¢ dostownie kazdy zwigzek
promieniotwérczy ale nie wykluczone jest to, ze mogity one powsta¢ na skutek doswiad-
czen laboratoryjnych. Jednak ta ostatnia mozliwos$¢ jest mato prawdopodobna.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Morskie Raptory, mimo swej mylacej nazwy moga wystepowac roéwniez w kazdym wiekszym
czy mniejszym zbiorniku wodnym. Oczywiscie jezeli ten jest potaczony z morzem. Ist-
niejg tez dowody na to, ze istnieja Raptory stodkowodne, ktére nie majg zadnego
zwigzku z morskimi jednak ich wielkosS¢ moze znacznie przewyzsza¢ te pierwsze. Oczywi-
scie to tylko teoria, bo zywego okazu jeszcze nie udato sie ani zobaczy¢, ani tym
bardziej ztowic.

WYGLAD:

Morskie egzemplarze moga mieé¢ diugos$¢ nawet do dwéch metréw. Ich skéra pokryta jest
grubymi i $liskimi 2*uskami, koloru ciemno-szarego. Nie maja dobrze wyksztatconego
wzroku jednak ich receptory drgan otoczenia zastepujg wrecz perfekcyjnie stuch jak i
wzrok. Ich zeby to mordercza bron zdolna przegryz¢ prawie wszystko, jezeli oczywiscie
dana rzecz bedzie gryziona dostatecznie dugo.

UWAGT : IWIERZETA

Maja cholernie silne, wytrzymate i gietkie kregostupy oraz masywne i potezne zeby. S3
do tego stopnia niebezpieczne, Ze ztapane w rece ( mniejsze i miode okazy) potrafig
wydostac sie z uscisku odgryzajac dion trzymajgcego je nieszczesnika. Nie do konca
jest pewna rzeczg, ze mozna jesc¢ te ryby, nawet usmazone na ogniu. Do tej pory nikt
nie zajat sie skrupulatnym zbadaniem przydatnosci do konsumpcji, tego wyjatkowo mor-
derczego okazu ryb.
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RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

. ale nadal nie rozumiem!? Czemu mam opowiada¢ o tej sforze dzikich pséw, ktoére
wtedy zaatakowaty?! Przeciez psy jak psy!? Niczym szczegélnym kurwa sie tam nie
rézniaty, azebym miat od razu spamietaé cokolwiek z tego ich ujadania i ataku na
szg karawane. No dobra, dobra.. skoro tak bardzo nalegacie, ale pdézniej mnie stad
puscicie, prawda?

No wiec byto ich szes¢ albo dziewie¢. Duze, gtodne i bardzo dzikie psy. Juz na
ich widok cztowiek czut, ze to bedzie ciezka potyczka, jezeli te bestie zdecyduja
zaatakowac¢. Tak! Tutaj musze podkresli¢, ze to byty zwyczajne psy, dzikie lecz
zmutowane. Chociaz niektdrzy méwia, ze juz kazdy z nas jest troche zmutowany,
tego jeszcze po prostu nie widac, co niel?

HISTORIA:

Dzikie psy, czyli zwyczajne nie zmutowane, zyjace juz na wolnosci nie posiadaja ja-
kiej$ znaczacej historii, zreszta gtupota z naszej strony byto by gdybysmy mieli za-
miar doszukiwac¢ sie w tych zwierzetach jakiejs giebi czy sensu ich powstania. Dzikie
psy to dzikie psy, nie majag historii bo tak po prawdzie to one dzikie byty od zalania
dziejow.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Sfory czy stada dzikich pséw najczesciej wystepujg w ruinach wiekszych miast lub mia-
steczek. Wabi ich zapach sSmieci i nie rzadko zapach ludzkich skupisk. OczywisScie mé-
wigc o skupiskach mam na mysli nie tylko zapach jakiego gotowanego jedzenia ale tez
zapach samych ludzi. Jednak pojedyncze egzemplarze dzikich pséw moga pojawic¢ sie do-
stownie wszedzie.

WYGLAD:

Dzikie psy z roku 2125 s3 znacznie wieksze od tych pséw z XXI wieku. I nie tylko
wieksze co szybsze, silniejsze i bardziej agresywne. To wszystko za sprawa tego, ze
najstabsze osobniki same w bardzo szybkim czasie umieraja, wiec przy zyciu pozostaja
te najsilniejsze. Naturalna selekcja w tym przypadku robi kolosalng robote.

UWAGI:

Dzikich pséw nie da sie oswoié¢, no chyba, zZze od matego. Dzikie psy mozna przegonic
albo przestraszy¢, ale nigdy sie ich nie zdominuje. Majg swojg hierarchie, majg przy-
wodce stada i wbrew pozorom czesto stada psow wykazujg przejaw specyficznej 1owczej
inteligencji. Rzadko na przyktad, atakujg ofiary otwarcie w dzien, czesto stadem ata-
kuja w nocy. Niektérzy sugeruja nawet, ze bandy dzikich pséw dobieraja sobie ofiary i
nie atakuja wszystkich jak leci. Podobno najczesciej wybieraja po prostu takie ofiary
czy karawany, ktore majg mata szanse na skuteczng obrone.
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RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

. znaczy kurde, nie wiem o co wam chodzi i po co to wszystko, ale tak. TAK! Widziatem
duchy, znaczy nie te z bajek i legend, w biatych przescieradiach, ale ofiary Poli-
tycznych. Na pierwszy rzut oka nie widac¢, ze co$ z tymi ludzmi jest nie tak. Jednak
po dtuzszej chwili czuje sie na plecach dreszcze. Te ofiary, te duchy stojg w miej-
scu, Jjakby catkowicie sparalizowane. Nie maja otwartych oczu, stoja jakby w letargu.
Jednak gdy tylko zostang wiaczeni przez Politycznego, zaczynaja dziata¢ jak w peini
sprawne ludzkie kukietki, sterowane przez swoje kukietkowego mistrza. Osobiscie wi-
dziatem jak grupa duchow patrolowata ulice jednego z wtoskich miasteczek, oczywiscie
politycznego nigdzie nie byto widac¢, ale mozna byto wyczué, ze on gdzies tam jest.
Powiedziatem wam tyle ile wiedziatem, co sie teraz ze mng stanie?

HISTORIA:

Pierwsze przypadki duchéw, czyli ludzi w peini kontrolowanych przez Politycznych po-
jawity sie w roku 2116. Oczywiscie nie znamy doktadnej daty czy miejsca wypuszczenia
tej ,technologii” przez kohorte, ale posiadamy raporty stwierdzajgce pierwsze tego
typu ,,zdarzenia”. Wediug tych danych do pierwszych przeje¢ nastgpito w bytych Niem-
czech, czyli niejako na terenie WSPOLNOTY. Ofiarami byli przewaznie samotnicy i cho-
rzy.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Duchy pojawiajg sie tam gdzie zeruja polityczni, a Ci z kolei pojawiajag sie tam gdzie
Kohorta ma cos do zrobienia. Polityczni to narzedzia majace na celu tworzenie wrecz
darmowej armii miesa armatniego i czujek. Tak, duchy nie tylko stuzg jako kiepskiej
jakosci oddziaty chiopstwa walczgcego (chodZz zdarzajg sie przypadki przejecia przez
politycznego jakiegos bytego wojskowego czy innego specjaliste) ale tez jako czujki.

WYGLAD:

Polityczni moga przeja¢ i przejmujg wszystkich ludzi, ktérzy aktualnie $Spig lub nie
stanowig dla nich zadnego zagrozenia. Dlatego Duchy wygladaja jak zywe trupy tylko z
ta rdéznica, ze nie zostali zabici, tylko przejeci. Ich umysty zostaty w peini podpo-
rzagdkowane Politycznemu za sprawg takiego ustrojstwa, ktére wczepia sie w tyt giowy
nieszczesnika. To sa warzywa, a ich organizm pracuje na najmniejszych obrotach do
momentu, az nie zostang w peini zawtadnieci przez Politycznego, w celu wykonania ja-
kies misji czy zadania. Lecz gdy stojg tak bezmyslnie, w stanie ,,oczekiwania” sg jak
nadajniki wykrywajace ruch, dzwiek czy zapach. Majg pusty wzrok i ptytki oddech.

UWAGI:

Duchy nie posiadajg wtasnej sSwiadomosci i s3 jedynie workami miesa pod witadzg Poli-
tycznego, jednak nadal zyjg. Dlatego od czasu do czasu muszg sie odzywiac, ale o tym
decyduje juz tylko i wytacznie ich Polityczny. W innym przypadku Duch umiera.
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RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

. Juz méwie, chociaz nadal nie wiem czemu mnie tutaj trzymacie. To byto tydzien temu
gdy na wtasne oczy widziatem dwa Kraby idace wzdiuz lesnej drogi. Dwie czarne i z
wygladu ohydne istoty, tylko troche zblizone posturg do ludzkich ksztattéw. Nie moéwi-
1li. Szli roéwnym krokiem, nawet sie nie rozgladajac. To wygladato tak absurdalnie jak-
by byli wtascicielami tych okolicznych laséw i nic ztego nie mogto by im sie przyda-
rzy¢. Co jeszcze? Nie wiem no. Moégibym dodac jeszcze, ze ich skoéra czy cokolwiek to
jest, wygladata jakby byta oblepiona ludzkimi flakami. Nie, w sumie to wygladali tak
jakby ich wnetrznosci zostaty wyjete na zewnatrz. Gdy ich widziatem by1o juz dosc
pézno wiec innych szczegdétéw nie dostrzegitem. No moze ta ich bron, gigantycznych roz-
miaréw karabiny, ktérych zaden cztowiek raczej by nie podniést.

HISTORIA

Kraby, ludzkos¢ zna od samego poczatku konfliktu. To elitarne oddziaty uderzeniowe,
uzywane przez Kohorte na ziemi. Ich prawdziwa historia i zarys ich powstania do tej
pory owiana jest mgtg tajemnicy. Jednak prawdopodobnym jest, ze ich pierwsze ,wersje”
stuzyty jako elitarne jednostki chronigce najwyzszych wodzow plemion na ojczystej
planecie Kohorty. Niektorzy z naukowcéw snujg teze, ze pierwsze kraby miaty wolng
wole i byli to elitarni zoinierze jednostek specjalnych, oddajacy sie dobrowolnej
bio-symbiozie z pancerzem-pasozytem. Jednak taka teoria nie ma zadnych dowoddw na
swojag obrone.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Te elitarne jednostki pojawiaja sie zawsze tam gdzie Kohorta ma specjalne zadanie do
wykonania, bez opcji porazki. Powstalo nawet takie powiedzenie, ze ,,gdy pojawiaja sie
Kraby to nikt nie da rady”. Brzmi prosto jednak przebija sie przez nie ziowieszcza
prawda.

WYGLAD:

Praktycznie kazdy Krab ma co najmniej dwa i p61 metra wzrostu. W trybie czuwania ze-
wnetrzna warstwa pancerza upodobnia sie do wnetrza ludzkiego organizmu, przedstawia-
jac tym samym ztowieszczos¢ swej natury, jednak gdy dochodzi do starcia, wszystko
twardnieje i przeobraza sie w przerazajgcg skorupe, praktycznie nie do przebicia.
Czym starszy zoinierz i jego pancerz tym bardziej jego ksztaity sa abstrakcyjne, z
pojawiajacymi sie czarnymi jak noc kosémi czy innymi odstajgcymi elementami.

UWAGI:

»Jest tylko jedna uwaga, ktora jest niczym zioto. Gdy widzisz kraba to spierdalaj
nawet piechotg”.
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. Ja juz wiecej tego nie zniose, nie zniose! Co mam jeszcze wam powiedziec!? Ze to
kule energii, Ze czasem jednak przybierajg ludzky postac? Ze sa przezroczyste i ema-
nuje od nich taka moc, taka przerazajaca moc, ze nawet nie da sie tego do czegokol-
wiek poréwnac!? Nie da sie doktadniej ich opisaé, bo oni s3 tym czym zechca by¢, a
to, ze udato mi sie widziec¢ jednego z nich w tej, a nie innej formie to czyste zoi-
nierskie szczescie! Jezeli chcecie wiedzie¢ wiecej to se kurwa je ztapcie! .. .. ..

Przepraszam, ale ja naprawde nic wiecej nie wiem..

HISTORIA:

Szczegb6towe dane historyczne catej rasy Suari mozna znalezé w podreczniku zrdédiowym,
w dziale ,,0bca rzeczywistosc¢”. Jednak najwazniejsze fakty mozna zamkng¢ w kilku zda-
niach. Pojawili sie w czasie wielkiego wybuchu, ktory uksztattowat wszechswiat.
Pierwszy kontakt ziemi z Suari odbyt sie prawdopodobnie w okolicach roku 1947. Po
dzis dzien starajg sie pomoc ludzkosci odbi¢ ziemie i caty uktad stoneczny, lecz ro-
big to wedtug swojego niejasnego i bardzo powolnego planu.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Nie pokazujg sie byle komu i byle gdzie. Wszystko co robig ma zawsze giteboki sens i
dalekosiezny wplyw na rzeczywistos¢. Wiec spotkanie jednego z nich graniczy z cudem i
to podwéjnym.

WYGLAD:

Suari nie posiadajg fizycznego ciata, ani statej formy. To Energia, a energia moze
by¢ wszystkim i reprezentowac¢ wszystko. Jednak jezeli kto$ spotka jednego z nich, to
na pewno bedzie o tym wiedziat.

UWAGI:

Te istoty sg pacyfistami, a przynajmniej tak sie o nich méwi, wiec raczej krzywdy
nikomu nie zrobig. Lecz wszystkie podreczniki ,,Pierwszego kontaktu” oraz znawcy tema-
tu méwia jednogtosnie, ze co$ z tym pacyfistycznym podejsSciem jest nie tak. Dlatego w
zaden sposob nie mozna lekcewazyc¢ tych istot.

Kolejng uwaga jest to, ze Suari rozmawiajg z innymi gatunkami poprzez telepatie.
OczywisScie to nie do konca jest telepatia. Gdyz z tego co nam wiadomo, emitujag oni
delikatne wigzki energii, ktére wptywajg na nasz mézg, a doktadniej na ptat czotowy.
Co z kolei powoduje pojawienie sie nie naszych mysli, bedacych w rzeczywistosci gto-
sem Suari.
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. Pierwsze co zobaczytem to lecacy, w kierunku jednego z ochroniarzy karawany, samo-
chéd kotowy. Potem byta eksplozja i kilka sekund pdézniej drugi ochroniarz, a raczej
jego gbérna potowa, rozpackata sie o zniszczony budynek-kawiarnie. Przez nastepne trzy
moze cztery sekundy byta taka cholerna cisza, az go zobaczytem. Kurwa! Co to byta za
matpa! Gigantyczny goryl w jakis dziwnych szmatach na sobie. Gigantyczne zebiska,
gigantyczne tapska, oczy peine takiej furii i nienawisci, ze to jest niepojete. Gdy-
bym nie byt przygnieciony przez kawatek samochodu, co przeleciat kilka sekund wcze-
sniej koto mnie, to bym od razu spierdalai..

A dalszg historie to juz chyba kurwa pamietacie! Sadysci! Wypuscécie mnie!

HISTORIA:

W czasie pierwszego roku inwazji na ziemie, Kohorta rozpoczeta angazowa¢ w nig sity
najemnicze z réznych galaktyk. Nie byto ich duzo, stuzyty jedynie jako wsparcia w
misjach dosc¢ istotnych ale nie o najwyzszym priorytecie, bo tam dziataty Kraby. Ko-
smiczni najemnicy praktycznie zawsze wspomagali oddziaty szturmowe Rdzawej Reki.
Rzadko kiedy dziataty jako samodzielne jednostki. Nie dlatego, ze nie datyby rady ale
byty po prostu zbyt cenne. Lepiej i taniej by1o postac¢ zwykiych piechuréw Rdzawej,
niz specjalnie sciggnietych do uktadu stonecznego, kosmicznych najemnikéw. I tak tez
byto z pierwszymi Tygrl’ami. Jednak jezeli ktos sie spyta, z jakiej czesSci wszech-
swiata pochodzg i jak nazywa sie ich ojczysta planeta, to nikt nie odpowie. Dlaczego?
Bo znéw nikt nic nie wie.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Tam gdzie jest cos$ do wykonania dla Rdzawych lub dla Kohorty, a jezeli jakis Tygrl ma
czas wolny to z checia spedza go miedzy wysokimi drzewami lub w gigantycznych mia-
stach z olbrzymimi wiezowcami.

WYGLAD:

Tygrl to gigantyczny i przewaznie wsSciekty kosmiczny goryl, ktoéry stucha sie jedynie
przywddcy stada lub kogos$s znacznie silniejszego od siebie. Ma grube futro, gigantycz-
ne tapy, wielkie zebiska, swietny wech i troche gorszy stuch.

UWAGI:

Te miedzygwiezdne goryle lubig rzuca¢ przedmiotami i to przewaznie cholernie ciezki-
mi. A do tego, zeby bylo Smieszniej, maja bardzo dobrego cela, a czemu te naczelne s3
takie celne? Gidwnie dlatego, ze tatwo trafi¢ w cziowieka rzuconym samochodem z kil-
kunastu metréow. Naprawde bardzo tatwo.
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. No to moge wam opowiedzieé¢ o tej pdt-osie, a poét-skorpionie, czy jakos tak. Przy-
siegam, Zze nic bardziej strasznego nie widziatem przez moje cate zycie. Naprawde!

Razem z kumplem szabrowalismy taka mata miesScine, nie bylo w niej ani jednej zywej
duszy! Po kilku godzinach zauwazylismy zarosnieta droge, ztozong z duzych betonowych
ptyt. Taki widok nie nalezy do pospolitych, wiec od razu nig ruszylismy. Po kilkuna-
stu minutach patrzymy, a tam spadek terenu, co$ na zasadzie podziemnego garazu. W tym
momencie wiedzielismy, ze to bunkier i albo jestesmy bogaci albo martwi. Jednak caty
ten czas, dookota nas stycha¢ bylo nietypowe, strasznie piskliwe bzyczenie. Dopiero
gdy sie przyczailismy, zauwazylismy te prawie metrowe latajgce mutanty. Po kroétkiej
chwili juz tam nas nie byto..

HISTORIA:

Te istoty to na pewno efekt prac laboratoryjnych. Problem w tym, ze nikt nie jest
pewien, czyich doktadnie i po co te istoty zostaty stworzone. Niektérzy katadores
obstawiajg na Syndykat Aryjski, inni z kolei na Demokratdéw Lincolna, a czemu? Bo 13-
czg ich wptywy na terenach Afryki, a stamtad pochodzi DNA uzytego fragmentu skorpio-
na. Ktokolwiek stworzyt te istoty to musiat miec¢ jakis cel, rozmieszczajgc je po
wiekszosci obszardéw ziemi. Jednak jak do tej pory, nikt nie jest w stanie go wyja-
snic.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Kazdy rozsadnie myslacy cztowiek stwierdzit by, Zze skoro to pé1-skorpion, a pdét-osa
to musi wystepowaé gdzie$ na terenach afrykanskich. Jednak tak nie jest. Te latajaco-
zadlace jadem skorpiona mutanty rozmieszczone s3 po catej Europie. Najczesciej wyste-
puja na terenach lesnych, mokradtach, bagnach oraz na terenach silnie skazonych pro-
mieniowaniem lub innymi czynnikami chemicznymi.

WYGLAD:

Scorpio osiggaja dtugos¢ do ponad metra, a ich waga to okoto dwadziescia, dwadziescia
pie¢ kilograméw. Ich skrzydia sg przezroczyste i wyjatkowo elastyczne. Ogon/zadio
pokryte jest bardzo wytrzymaitymi ptytkami chitynowymi, a samo zadio ma okoto pietna-
stu centymetréow dtugosci.

UWAGI:

S3 bardzo szybkie i straszliwie niebezpieczne. Ich jad jest w stanie zabié cztowieka
w ciggu kilkunastu sekund, jezeli jego dawka wstrzyknieta do ciata przekroczy 15 ml.
Natomiast ich gruczot jadowy moze zawierac¢ w sobie nawet od 100 do 150 ml. Istnieja
plotki, Zze Scorpio uzywane sg do terraformacji naszej planety, a to moga byc¢ tylko
plotki.
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.. Nigdy wiecej kurwa nie bede zachwycata sie ¢wierkaniem. Zreszta od samego poczatku
co$ z tym Spiewem byto nie tak. Niby to ¢wierkanie wrébli, ale jakie$ takie za gtosne
i jakby modulowane? Jak tak teraz sobie o tym przypomne, to rzeczywiscie co$ z tym
byto nie tak. No, ale za péZino sie zorientowalismy, Ze cos nie gra. Pierwszy zginal
méj stary, zostal wrecz potkniety w catosci przez to wréblowate cos. Potem gdy zacze-
lismy sie wycofywac¢ pojawit sie kolejny, i ten wtedy swoim przerazliwie diugim jezy-
kiem urwat gtowe mojemu bratu..

Mi pozostato wystarczajgco duzo czasu aby uciec, bo te zmutowane cholerstwa chyba
trawity swoje ofiary na biezaco. Jakie to jest kurwa przerazajace.

HISTORIA:

W tym przypadku nie ma zadnych watpliwosci. Ten zmutowany gatunek wroébli powstat w
momencie zakazenia ziemi i atmosfery przez substancje B16. Oczywiscie miato to miej-
sce w momencie upadku ciezkiego krazownika kolonizacyjnego kohorty w Berlinie.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

Muto-wréble najczesciej mozna spotka¢ na terenach bytych Niemiec 1lub w zachodniej
czesci bytych terendéw Polski. Oczywiscie obszar ich wystepowania moze by¢ znacznie
wiekszy, ale warto tutaj podkreslic¢, ze te mutanty s3 za ciezkie aby pokonywa¢ znacz-
ne odlegtosci w locie, wiec najczesSciej wedruja na swoich wielkich zmutowanych %ap-
kach.

WYGLAD:

Kiedys byty to wrdble, dzisiaj natomiast s3 wielkimi, wrecz przerosnietymi i mieso-
zernymi bestiami o przerazajacych zdolnosSciach prokreacyjnych. Ich rozmiary dochodzg
nawet do kilku dobrych metréw, a ich jezyki wydiuzyty sie od péttora do ponad dwéch i
p6t metra diugosci, u najwiekszych osobnikéw. Na grzbiecie, u samic muto-wrdéblam moz-
na dostrzec biologiczne inkubatory w ktérych rosng i dojrzewaja mtode.

UWAGI:

Te ptaszki juz prawie w cale nie latajg! Owszem moga przebyc¢ dystans kilkunastu me-
tréw nie dotykajgc ziemi, jednak taki rodzaj przemieszania sie raczej trzeba nazwac
dtugimi skokami podtrzymywanymi ruchem skrzydet niz lotem.

Muto-wréble mozna 2%atwo omingé¢ czy rozpozna¢ bo wydajg z siebie charakterystyczny
Spiew podobny do wrdébli naturalnych, jednak znacznie bardziej donosny i modulowany,
co wynika z drgan znacznie diuzszego ich jezyka. Ich sSpiew jest nadal piekny lecz
bardzo osobliwy i na swéj sposéb przerazajacy.
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Mingt juz trzeci, a moze czwarty dzien odkad stracilismy panowanie nad ,Kolysanka”.
Nie wiem, jak dtugo jeszcze zdotam sie przed nig ukrywac. Jestem taki gtodny. Nagry-
wam te wiadomosS¢, aby ostrzec wszystkie biedne dusze, ktére zapuszczg sie w te tere-
ny. Przy odrobinie szczescia uda mi sie zmodyfikowa¢ mojg tarcze energetyczng na tyle
sprawnie by przesytata ostrzezenie w obrebie paru mil, w najgorszym zas..(tekst urwa-
ny).. plik przechwyci Kotysanka i by¢ moze btednie odtworzy go jako raport naocznego
swiadka. Dlatego jezeli to styszycie, btagam! Uciekajcie! Widziatem, jak zamyka Julie
i Krzysztofa w ko.. .

HISTORIA:

Oryginalnym przeznaczeniem M4-M4 byla ochrona gatunkéw zywych oraz ich klasyfikacja.
Wyposazona w komory hibernacyjne oraz technologie zdolng wystaé zebrane elementy w
przestrzen kosmiczng, byta swego rodzaju nowoczesna ,,Arka Noego” oraz planem awaryj-
nym ludzkosci. Jej system AI bazowat na falach mézgowych kobiet, co spowodowato po-
wstanie instynktéw macierzynskich. Po czasie wszystkie M4-M4 zaczety odtwarzaé wyge-
nerowane samoistnie pliki audio przypominajgce Spiew, co sprawito, iz twércy nazwali
je ,,Kotysankami". Z czasem AI tych maszyn rozwinelo sie bardziej, a caty projekt legt
w gruzach, gdy M4-M4 zaczety interpretowac¢ gatunek 1ludzki jako =zagrozenie dla
jej ,,Potomstwa".

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

M4-M4 nie s3g jednostkami mobilnymi, zmuszone pozostaé w przeznaczonych im centrach
operacyjnych. Problem jednak polega na tym, iz nikt tak do konca nie wie, gdzie cen-
tra te zostaty ulokowane. Caty projekt trzymany byt w tajemnicy. Znane strzepki in-
formacji méwig o okoto 100 placdéwkach zwigzanych z tym projektem, rozmieszczonych na
wszystkich kontynentach.

WYGLAD:

Same kotysanki nie posiadajg okreslonego wygladu. Sg systemem operacyjnym, ktéry kon-
troluje przeznaczong im placdéwke. M4-M4 to kamery monitorujace, systemy podtrzymywa-
nia zycia, automatyczne wiezyczki, drzwi magnetyczne, ekspresy do kawy, gio-
sy wydobywajgce sie z gtosnikéw. Ich jednostki centralne zyskaty jednak wyglad, a
nawet twarz. M4-M4 s3 zazwyczaj kitebowiskiem hydrauliki i komponentdéw umocowanymi w
Sciany, badZz poruszajacymi sie po placéwce przy pomocy zmechanizowanych tordéw sufito-
wych. Maja twarze przypominajace ludzkie, 1lecz pozbawione zdolnosSci mimicz-
nych. Wiekszos¢ jednostek operacyjnych posiada setki rak o przeznaczeniu technicznym
badz bojowym, rozmieszczonych po catej placdwce.

UWAGI:

Nie daj sie ztapac.







A |
 MASIYNY o

RAPORT NAOCZNEGO SWIADKA

<Nagranie #001> ... Arf! Arf! Awrrr.... r.... Warf!

<Nagranie #075> ... ,,Co to kurwa jest?! S3 wszedzie stary! Ognia!

<Nagranie #079> ... Zabili Rudego! Zabili go !? Czy to? Czy to pajaki?! Czemu to

cos ma twarze dziecil!?

<Nagranie #088> ... Jezu... Zdzich nie zyje... one go zabraty! Setki...! Skad one sie
biorg! S... Nastepny! AAAArgh

<Nagranie #122> ... Mia%... HSSSS! Skree!!!

<Nagranie #127> ... Squeee! Squeee! CHRUM! Chreeee...!

HISTORIA:

B4-B7 powstaty diugo po tym, gdy M4-M4 zbuntowaty sie przeciw ludzkosci. S3 wytworem
czysto mechanicznym, zaprojektowanym przez sztuczng inteligencje. Gdy jednostka cen-
tralna zdata sobie sprawe z wtasnej niezdolnosci do opuszczenia placdéwki, uzyty sek-
cji mechanicznych do zbudowania osobnych modeli. "Kotysanki" na wzor wiasnej wizji
ucztowieczenia, nadaty swoim nowym dzietom takze twarze, tylko tym razem miaty to by¢
twarze dzieci.

Celem B4-B7 jest zbieranie egzemplarzy brakujgcych w magistrali gioéwnej. Uproszcza-
jac-sa jak Noe, przynoszacy zwierzeta do arki. Dziatajg w grupach, i w przeciwien-
stwie do ,,Kotysanki” pozbawione s3g sztucznej inteligencji, jedynie wykonujgc polece-
nia matrycy.

OBSZARY WYSTEPOWANIA:

W przeciwienstwie do kotysanki M4-M4 mogg poruszac¢ sie wszedzie. Sg jednak ograniczo-
ne zasiegiem centrali gidéwnej, ktérej mozliwosci nadawcze moga wahaé¢ sie miedzy 12-20
kilometrami.

WYGLAD:

B4-B7 Maja wyglad mechanicznych pajakéw o szesSciu konczynach. Cztery z nich to sSmier-
telne ostrza o szacowanej ditugosci 40 centymetréw, pozostate dwa to hydrauliczne dto-
nie o trzech palcach przeznaczone do zbierania biologicznych egzemplarzy. Wcigz po-
zbawione mimiki, posiadajg one twarze, ktére w zamysle miaty by¢ dzieciece, lecz
ze wzgledu na btedy matrycy centralnej AI bardziej przypominajg zepsute lalki.

UWAGI:

Maszyny te nie posiadajg zdolnosci komunikatywnych. Ich oprogramowanie ogranicza sie
do dwéch rzeczy. ,,Zdoby¢ brakujgce egzemplarze organizméw zywych” oraz ,Utrzymac eg-
zemplarze zywe w stanie nienaruszonym, do momentu przetransportowania do centrali
gtéwnej”. Warto pamietaé, iz te jednostki nie dziatajg same, formuja za to lokalne
kolonie.




UVKRYTE PLIKI:
KATALOG ZAMKNIETY

C€ZES€ STARCA




Starcze! Ponizej otrzymujesz ka-
talog zakazany dla jakichkolwiek party-
zanta! Jednak abys mégt w peini z niego
korzystac¢, trzeba najpierw objasnic¢ kil-
ka waznych punktéw, ktére znajduja sie
na kazdej karcie NIEPRZYJACIELA. Dlatego
zaczniemy od..

_PANIKA

KIEDY RZUCAMY NA PANIKE?

Na poczatku tury panikujacego, gdy zo-
stanie speiniony przynajmniej jeden na-
stepujacy warunek:

->Prég B6lu panikujacego zejdzie ponizej
30pkt.

->Panikujacy zostanie sam na polu walki

->W ciagu jednej rudny zostanie wybita
wiekszos¢ oddziatu panikujacego (3/4)

W JAKI SPOSOB TO ROBIMY?

Starzec wykonuje rzut kosScig k10@. Wynik
musi by¢ wiekszy od statystyki Paniki,
aby wrdég pozostat na polu walki, w prze-
ciwnym razie przeciwnik wpada w panike!

CO SIE MOZE WTEDY WYDARZYC?

Kolejny rzut k100 da nam na to odpo-
wiedz:

0-20 Nieprzyjaciel popeinia fatalny biad
i traci nastepna runde.

21-40 Nieprzyjaciel zaczyna uciekac.

41-60 Nieprzyjaciel wpada w peing panike
i atakuje najblizszg postac.

61-80 Nieprzyjaciel mdleje odurzony
strachenm.

81-00 Nieprzyjaciel rozumie, ze zaraz
zginie i popeinia samobdjstwo...

 DODATHOWE
 INFORMACIJE

Ten punkt w karcie nieprzyjaciela daje
partyzantowi mozliwos¢ przypomnienia
sobie szczegétowych informacji, ktoére
moga byc¢ przydatne w polowaniu lub uto-
zeniu taktyki do nadciggajgcej walki z
wrogiem.

KIEDY I JAKI TEST WYKONUJE PARTYZANT?

Test na WIEDZA OGOLNA, wykonywany jest
po znalezieniu tropu (fizycznego $ladu)
lub szczatkowej informacji z otoczenia,
mogacej by¢ rozmowg z Swiadkiem lub
strona z nadpalonego pamietnika istoty
pochodzenia ziemskiego. Partyzant wyko-
nuje rzut, a Starzec ocenia jaki test
zostat zdany i adekwatnie do wyniku po-
daje mu informacje. Istnieja trzy pozio-
my trudnosci tATWY, NORMALNY i PROBLEM.
Wazne jest tez to, ze przy zdaniu testu
NORMALNEGO lub PROBLEM partyzant otrzy-
muje wszystkiego dodatkowe informacje z
tatwiejszych pozioméw testu.

Test ten mozna wykonaé¢ tylko raz.

" UFOPEDIA

Test na UFOPEDIA,

wykonywany po znale-
zieniu tropu ($ladu, wylacznie istot
pozaziemskich) lub szczatkowej informa-
cji z otoczenia, mogacej by¢ rozmowg z
Swiadkiem lub znalezienie pozaziemskiego
artefaktu wskazujgcego obecnosc¢ danego
gatunku obcego. Partyzant wykonuje rzut,
a Starzec szacuje, jaki test zostat zda-
ny i adekwatnie do wyniku podaje mu ta-
kie, a nie inne informacje.

Test ten mozna wykonaé¢ tylko raz.
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BANDYTA

SI:

INICJATYWA: 38

T.E.:

UMIEJETNOSCI BOJOWE:
Bron lekka 20,
Bron wsparcia 5,

Bron biata 10,

ZR: 13 PE: 10

PROG BOLU: 100

Klasa IV lub III

UMIEJETNOSC SPECJALNA:
Zasadzka

Partyzanci majg o jeden po-
ziom trudniejszy test na spo-
strzegawczos¢ w trakcie wypa-
trywania ukrytych bandytoéw

WT: 13 CH: 10

REFLEKS: 23

IN: 10

PANIKA: 30

BRON:

Tasak, Siekiera, Dzida, DA9,
P.M. 03 ,,WILK” lub OLD JOE.

(Patrz MAGAZYN)

Walka wrecz 15,

Rzucanie 10,
Skradanie sie 10,
Spostrzegawczos¢ 15,
Zastraszanie 10,

Kondycja 10

TROPIENIE: Jako, ze te barany chodza w gru-
pach to nie jest wigkszym problemem ich zna-
lezienie. Czesto gdy nie ida na akcje albo
wtasnie ida to sa nadpani, zjarani, naragbani
i drg przy tym morde. No chyba, Zze wasnie
organizujg na kogos zasadzke. Wtedy potrafig
by¢ naprawde cicho.

WROGOSC: To s3 bandyci, wyjeci spod jakie-
gokolwiek prawa lub zasad moralnosci ludzie.
Najczesciej gdy kogos spotkaja to od razu
strzelajg. Nie potrafia rozmawiaé, a sztuka
dyplomacji to dla nich czarna magia. Jedynie
sitg i przemocg mozna do nich dotrzec.

UFOPEDIA:

PANCERZ:

Skérzana kurtka, mod. skérza-
na kurtka lub kolczuga.

(Patrz MAGAZYN)

DODATKOWE INFORMACIJE:

- Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
mnie¢ sobie o liczebnosci bandy i ich
nazwie.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
jakies$ rzeczy na temat przywdédcy tej gru-
py oraz jego ewentualnego zastepcy.

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
0 jakosci uzbrojenia tych ludzi i kilku
miejscach ich bytych kryjéwek.

NIE DOTYCZY




UMIEJETNOSCI BOJOWE:

Bron lekka 20,
Bron wsparcia 10,

Bron biata 20,

12 ZR: 12 PE: 11
INICIJATYWA: 47

¢ Klasa IV lub III

UMIEJETNOSC SPECJALNA:
Ptonqcy specjat

Kazdy rzut koktajlem przez
bojowkarza ma utatwiony test

na trafienie o jeden poziom

WT: 12

PROG BOLU: 100(115/120)

CH: 10 IN: 12

REFLEKS: 23  PANIKA: 20

BRON:

Kastet,
ra, No6z, Miecz,

»ROZJEMCA”, M39
Koktajl molotowa.

Tasak, Siekie-
DA9, BS24.9
»POKUTA>,

Pret,

trudnosci.
Walka wrecz 15,

(Patrz MAGAZYN)

Rzucanie 15,
Skradanie sie 5,
Spostrzegawczos¢ 20,
Zastraszanie 5,

Kondycja 15

TROPIENIE:

Jak wytropi¢ Bojowkarzy? No to akurat nie
nalezy do prostych zadan. Bojdéwkarze to na
co dzien zwykli 1ludzie, ktérzy nie rzucaja
sie w oczy. To nie s3 grupy przestepcze,
ktére krzywdza aby zarobié¢. Bojéwkarze naj-
czesciej maja cel, cel aby pozabijac¢ obcych
lub ludzi, ktérzy z nimi wspdéipracuja, a ze
czasem okaze sie, ze ten czy inny tak na-
prawde nie wspdéipracowat z nikim. No trudno,
takie sytuacje sie zdarzajj.

WROGOSC :

Jezeli jeste$s cztowiekiem, ktéry nie 1lubi
obcych i kohorty, to mozesz spac¢ spokojnie.

UFOPEDIA:

PANCERZ:

Skérzana kurtka, mod. skérza-

na kurtka.

+15 P.B. / +20 P.B.

DODATKOWE INFORMACIJE:

- Poziom tATWY.
mniec
nazwie.

Partyzant moze przypo-
sobie o liczebnosSci bandy i ich

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
jakie$ rzeczy na temat przywddcy tej gru-
py oraz jego ewentualnego zastepcy.

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
0 jakosci uzbrojenia tych ludzi i kilku
miejscach ich bytych kryjéwek.

NIE DOTYCZY




SI: 12 ZR: 15
INICJATYWA: 35

T.E.: BRAK

UMIEJETNOSCI BOJOWE:

Bron lekka o, Wodny swiat

Bron wsparcia 0, Wszystkie testy,

PE: 8

PROG BOLU: 80(100)

UMIEJETNOSC SPECJALNA:

tacznie 2z

Ny 4 Al!i
ZWIEIIZETA '

WT: 10 CH: 3 IN: 3

REFLEKS: 23 PANIKA: 5

BRON: Przednie zebiska:
Obr.K10 + 5 P.B.

Z.SPECJALNA:

poziomami trudnosci w walce,

Bron biata o,

Walka wrecz 15,

wykonywane w wodzie s3 o je-
den poziom tatwiejsze.

ROZERWANIE

Gdy na kosci obr. Wypadnie
10, Starzec dodaje dodatkowy

Rzucanie 0,
Skradanie sie 15,
Spostrzegawczos¢ 10,
Zastraszanie 0,

Kondycja 10

TROPIENIE:

Moze zacznijmy od tego, ze trudno jest wy-
tropi¢ rybe w wodzie. Tak jest od =zarania
dziejoéw. Jednak raptory zostawiaja po sobie
bardzo specyficzny <$lad. Mianowicie duzg
ilos¢ czarno-brazowych kropek na tafli wody.
Tak, to jest ich standardowa, ze tak powiem,
[ OIER

WROGOSC:

Raptory sg miesozerne i to jest fakt, dlate-
go gtodny raptor zawsze zaatakuje, nawet dwa
czy trzy razy wiekszg ofiare. Natomiast na-
jedzony raptor to juz raczej trzy razy sie
zastanowi, czesciej wybierze spokojny sen.

UFOPEDIA:

rzut koscig.

PANCERZ:

tuski. +20 P.B.

DODATKOWE INFORMACIJE:

- Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
mnieé¢ sobie o ewentualnej mozliwos$ci ist-
nienia raptoréw w okolicy.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
przyblizong ilo$¢ raptoréw i jedno miej-
sce ich wystepowania w okolicy (do 15km).

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
0 jakiejs ciekawej historii zwigzanej z
raptorami, o ich 1ilo$¢ oraz miejscach
pobytu w promieniu 50 km. od miejsca zda-
wania testu na Dod. Informacje.

NIE DOTYCZY




SI: 12 ZR: 12 PE: 11

WT: 11 CH: 3 IN: 3

INICJATYWA: 37 PROG BOLU: 100(105) REFLEKS: 23 PANIKA:

¢ BRAK

UMIEJETNOSCI BOJOWE: UMIEJETNOSC SPECJALNA: BRON: Przednie zebiska:

Bron lekka o, Skazona slina

Obr.K10 + 10 P.B.

Bron wsparcia 0, W czasie pierwszego ugryzie- Z.SPECJALNA:
nia (zadania obrazen ktami)

Bron biata o, przeciwnik zostaje

Walka wrecz 15,

Rzucanie 0,

Skradanie sie 5, test na KONDYCIJE

Trucizna ta zadaje 5 P.B.
przez 3 nastepne tury.

zatruty. ROZSZARPANIE

Gdy na kosci obr. Wypadnie
10, Starzec dodaje dodatkowy

Partyzant musi zdai TRUDNY J > Pkt.

(WT), aby

przezwyciezy¢ trucizne, za
Spostrzegawczos$¢ 15, kazdym razem gdy ma otrzymad PANCERZ:

od niej obrazenia.
Zastraszanie 15,

- &

Kondycja 10 .

TROPIENIE:

Wytropi¢ gtodng sfore dzikich pséw to nie
problem. Ujadaja jak opetane, warczg i ob-
$liniaja kazdy skrawek terenu po ktérym
przejda. Nazarta sfora najczesciej gdzie$
sie rozlokowata i $pi, cicho jak dziecko w
swoim rodzinnym domu. Jezeli jednak chodzi o
pojedynczg bestie, to tutaj sytuacja sie
komplikuje, bo te przewaznie s3 bardzo
sprytne, bardzo.

WROGOSC :
Najedzony dziki pies to spokojny pies. Gtod-

ny dziki pies to wrég wszystkiego co ma mie-
so w sobie.

UFOPEDIA:

Zrogowaciata i gruba skéra. +5 P.B.

dh

DODATKOWE INFORMACIJE:

- Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
mnieé¢ sobie o ewentualnym siedlisku dzi-
kich pséw w okolicy.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
przyblizong ilos¢ dzikich pséw i jedno
ich state miejsce w okolicy (do 1@km).

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
0 jakiejs ciekawej historii zwigzanej z
tutejszymi psami, o ich ilosci, siedli-
skach w promieniu 20 km. od miejsca zda-
wania testu oraz ich przywddcy.

NIE DOTYCZY




X i |
beg . KOHORTA "

SI: 14 ZR: 10 PE: 12

INICJATYWA: 30

T.E.: BRAK

UMIEJETNOSCI BOJOWE:

Bron lekka 15, KukRietka

Bron wsparcia 10,

Bron biata 5, tym idzie nie

trach i bolu.
Walka wrecz 5, strachu ani bdlu

. Dlatego
Rzucanie 5, 80,

PROG BOLU: 100(115)

UMIEJETNOSC SPECJALNA:

Duch jest bezrozumnym narze-
dziem politycznego,
odczuwa

WT: 14 CH: o IN: o

REFLEKS: 22 PANIKA: @

BRON:

Sie-
DA9,
P.M.03

Kij, Pret, N6z, Tasak,
kiera, Miecz, Mtot
BS24.9 »,,ROZJEMCA”,

a co za HWILK”, M39 , POKUTA”,

ani
(Patrz MAGAZYN)

az do samej sSmierci

Duch nie ma zadnych utrudnien

Skradanie sie 0,
Progiem Bolu.

Spostrzegawczos¢ 15, _
. b
Zastraszanie 0, o

- &

Kondycja 5

S

Zacznijmy moze od tego, ze duchy w cale sie
nie ukrywajg. Polityczni czesto specjalnie
ustawiajg ich na sSrodku jakiejs jezdni czy
na dachu jakiego$ budynku, aby dana mario-
netka miata wigeksze szanse na wypatrzenie
potencjalnego celu.

TROPIENIE:

Ciekawe jest tez to, ze Duchy nigdy, albo
skrajnie rzadko sa rozstawione pojedynczo.
Przewaznie jest ich od kilku do kilkunastu.

WROGOSC:

Jezeli polityczny kontrolujacy Duchem nie
podejmie decyzji ataku, Duch nie odda nawet
bedac ranionym.

DODATKOWE INFORMACIJE:

dh

UFOPEDIA:

do testdéw zwigzanych z niskim

PANCERZ:
Skoérzana kurtka. +15P.B.

(Patrz MAGAZYN)

- Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
mnieé¢ sobie o tym, Zze Duchy s3a kontrolo-
wane przez jednego Politycznego z ograni-
czonym zasiegiem.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomnieé sobie
przyblizong ilo$¢ Duchéw, jeden ich naj-
czestszy punkt obserwacji (do 5km) oraz
fakt, ze Duchy stuzg jako czujki poli-
tycznych (kohorty).

- Poziom PROBLEM. Moze przypomnieé sobie
o jakiejs ciekawej historii zwigzanej z
tutejszymi Duchami, o ich 1ilosci oraz
bytych dwéch punktach obserwacji w pro-
mieniu 10 km. od miejsca zdawania testu.

NIE DOTYCZY




SI:

INICJATYWA: 30

UMIEJETNOSCI BOJOWE:

Bron lekka 25,

Bron wsparcia 25,
Bron ciezka 35

Bron biata 10,

Walka wrecz 20,
Rzucanie 5,
Skradanie sie 0,
Spostrzegawczos¢ 10,

Zastraszanie 20,

20

ZR: 10 PE: 10 WT: 20

¢ BRAK

UMIEJETNOSC SPECJALNA:
Sterowana zabawka

Krab jest sterowany i nadzo-
rowany prze statek matke, co
catkowicie uniemozliwia wyko-
nanie na nim zasadzki, 1lub
uzycia przeciw niemu jakich-
kolwiek pociskéw samonaprowa-
dzajacych.

Do tego jest bardzo odporny
na dziatanie man-erdw. Wszel-
kie manipulacyjne umiejetno-
sci, sa dwukrotnie trudniej-
sze przeciwko tym dzieciom

PROG BOLU: 100(250) REFLEKS: 20

CH: o IN: o

BRON:
kohorty.
Obr. 25 T.E/55 P.B
Mag:156n.

T.0Ognia: S

C.K.K Ciezki

PANIKA: ©

karabin

Wymagania: 25 B.C./ 20 SI

Wartosc¢: 550 / Waga:

35 kg

PANCERZ:
Ciezki pancerz Kohorty

+ 150 P.B.

kohorty.

Kondycja 10 S

TROPIENIE:

Aby znalez¢ kraba nalezy odpowiedziec po-
twierdzajgco na dwa pytania. Po pierwsze, to
czy W najblizszym otoczeniu 13cznos¢ radiowa
zostata przerwana lub czy wiasnie nie pada,
nie urywa sie. Po drugie za$s, ci szmaciarze
przylatujg na dany teren zawsze jakim$ ciez-
kim transporterem bojowym 1lub lekkim-kilku
osobowym statkiem kosmicznym, wiec czy taki
ztom przypadkiem nie stoi niedaleko was?

WROGOSC:

Zabijaja wszystko i wszystkich, ktérzy sta-
nowig zagrozenie dla aktualnego statusu mi-
sji.

UFOPEDIA:

- Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
mnie¢ sobie o szacowanej wielkosci Zzo%-
nierza, ponad dwa i pét metra oraz o tym,
ze stanowi on gigantyczne niebezpieczen-
stwo.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
o tym, ze to podobno nadal ludzie, jednak
zamknieci w dziwnych i nieokreslonych
pancerzach.

- Poziom PROBLEM. Moze przypomnie¢ sobie
o tym, ze chodza stuchy, iz Kraby nie
moga schodzi¢ pod ziemie, a nimi samymi
steruje gdzie$ obecna statek-matka.

DODATKOWE INFORMACJE: NIE DOTYCZY
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si: [l zr:
INICIATYWA: - PROG BOLU: - REFLEKS : - PANIKA:-

T.E.:

UMIEJETNOSCI BOJOWE:

Bron lekka

Bron wsparcia

Bron ciezka

Bron biaza

Walka wrecz

Rzucanie

Skradanie sie

Spostrzegawczosd¢

Zastraszanie

Kondycja

Wyczucie Energii:

Manipulo. Ener‘gia:-

INFORMACJA

DODATKOWE INFORMACJE:

UMIEJETNOSC SPECJALNA:

NIE DOTYCZY

46

— B KN

BRON:
PANCERZ:

- Poziom GIGANTYCZNY PROBLEM. Partyzant
nie wie co sie dzieje, tak jakby dostal
Deja vu. Moze to te przerazliwie szybkie
i teoretycznie nic nie znaczace migniecie
latarki albo zafalowanie ekranu informa-
cyjnego tarczy energetycznej? A moze ja-
kas forma przeczucia? Cokolwiek by to nie

UFOPEDIA:

byto, wszystko méwi mu, Ze niedaleko jest
prawdziwy, zywy Suari.

Tak, ta istota jest niedaleko i wtasnie
patrzy sie w jego kierunku.. .




PE: 8 WT: 15 CH: 2 IN: 5
INICJATYWA: 37 PROG BOLU: 150(200) REFLEKS: 20 PANIKA: ©

: Klasa 1V

UMIEJETNOSCI BOJOWE: UMIEJETNOSC SPECJALNA: BRON: (przyktadowa)
Bron lekka o, Ja zmiazdzyc¢ Ci pysk! Rzucony samochdd

Bron wsparcia 0, Tygrl potrafi walczy¢ wszyst- Zasieg: 20-30 metrodw

o kich co da sie podniesc¢. Je- .
Bron ciezka 25 zeli wyrwie lampe chodnikowa Obr: 95 P.B. (Omlja T.E.)
- bron biata, wielki gtaz -

Bron biata 25
’ bron biata, podniesie samo-

Lampa chodnikowa

Walka wrecz 20, chéd lub przyczepe albo wiate Obr: 60 P.B. (omija T.E.)
przystanku autobusowego -

Rzucanie 20, Rzucanie, bo na pewno zaraz Zeby oraz tapa (Obr.)
tym miotnie w swego przeciw-

Skradanie sie 0, nika.

Zeby: 20 P.B./ tapa: 30 P.B.

Spostrzegawczos¢ 10, ﬁ PANCERZ:
. <
Zastraszanie 25, Twarda Skéra + grube futro.

Kondycja 15 - -

+ 50 P.B.

TROPIENIE: UFOPEDIA:

Ten obcy to gatunek gigantycznych i troche - Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
dzikich matp. Dlatego wytropienie takowej mnie¢ sobie o szacowanej wielkosci maipy,
nie nalezy do zbyt trudnych czynnosci. Duzo ponad cztery metry i pdét oraz o tym, ze
skacze, od czasu do czasu wydrze ryja, czyms stanowi on przerazajgce niebezpieczen-
rzuci, na co$ sie wkurwi, tu zostawi $lad na stwo.

piasku, tutaj na Scidtce les$nej, a tam pota-
mane drzewo. Rozumiecie? - Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie

o tym, ze to przewaznie najemnicy Kohorty
WROGOSC: wystani po to aby mordowa¢ i wprowadzac
chaos na planecie.

Tak, Tygrle s3a wrogie praktycznie kazdej na-
potkanej istocie. Zresztg po to Kohorta je - Poziom PROBLEM. Moze przypomnie¢ sobie
zaciggneta w swe szeregi, zeby bez reflek- o tym, Ze podobno Tygrl’e sa podatne na
syjnie wprowadzaty zamet i zniszczenie na manipulowanie umysiem przez manerdw oraz
wrogiej planecie, ktéra zaraz ma zostaé pod- wszelkie elektroniczne badziewia co sie
bita. do mézgu wbija aby kogos kontrolowac.

DODATKOWE INFORMACJE: NIE DOTYCZY
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SI: 10 ZR: 14 PE: 14 WT: 20 CH: o IN: 5

INICJATYWA: 49 PROG BOLU: 100(125) REFLEKS: 28 PANIKA: 5

T.E.: BRAK

UMIEJETNOSCI BOJOWE: UMIEJETNOSC SPECJALNA: BRON: Zadto
Bron lekka o, To lata?! Obr: K10 + [SI] P.B.

Bron wsparcia 0, Scorpio lata, wiec wszelkie Zwiekszone obrazenia, zmniej-
proby trafienia go z broni szona celnos¢ o 20 pkt.

Bron cigzka @ palnej, gdy jest w powietrzu,

sq o0 Jjeden poziom trudniej-

sze. Nie wazne z jakiej odle-

Zuwaczki
Bron biata o,

. . Obr: K10 + 2 P.B.
Walka wrecz 20, gtosci.

JAD Zmniejszone obrazenia, zwiek-
Rzucanie 0, ) szona celno$¢ o 5 pkt.

Skradanie sie 15, Pierwsze ukiucie celu wpusz-
cza jad, ktoéry zadanie 3 P.B.
Spostrzegawczos¢ 20, co ture, az przeciwnik nie PANCERZ:

) zda TRUDNEGO testu na Kondy-
Zastraszanie 10, cje. Zmutowane ptytki chitynowe.

Kondycja 15 +25P.B.

TROPIENIE: UFOPEDIA:

Te istoty latajg wiec tutaj problem jest juz - Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
spory od samego poczatku. Moze zacznijmy od mnie¢ sobie o szacowanej wielkosci scor-
tego, ze gdy latajg to wydaja taki dziwny pio, czyli ponad metr oraz o tym, ze sta-
charakterystyczny dzwiek, jakby ktos rozry- nowi on spore niebezpieczernstwo.

wat na pét kartke papieru. Précz tego wydaja
dziwne i osobliwe dzwieki mlaskania, gdy co$
jedza. No i pozostaje sprawa ich wielkich
dziur w réznych miejscach, czyli sprawa ich
doméw. Scorpio moga zrobic¢ otwér nawet w me-
talu czy betonie, zajmuje im to co prawda
troche diuzej, a nawet bardzo diugo, ale s3
cierpliwe.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
o tym, ze to skrzyzowanie osy z skorpio-
nem. Genetyczna nieudana mutacja. A moze
taka miata ona by¢?

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
o tym, ze scorpio bardzo mocno potrafi
uzgdli¢ i zakazic¢ krew atakujgcego wroga
WROGOSC oraz, ze czesto mozna natrafié¢ na kilka
tego typu zmutowanych niby os razem.

Atakujg gdy czujg sie zagrozone.

DODATKOWE INFORMACJE: NIE DOTYCZY
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b . MUTANTY

PE: 9 WT: 15 CH: o IN: 2

INICJATYWA: 23 PROG BOLU: 125(140) REFLEKS: 23 PANIKA: 5

T.E.: BRAK

UMIEJETNOSCI BOJOWE: UMIEJETNOSC SPECJALNA: BRON: Dziub

Bron lekka o, Dtugi jezor! Obr: K10 + [SI] P.B.

Bron wsparcia 0, Ta umiejetnos¢ pozwala na
oderwanie konczyny praktycz-
nie kazdej ofierze na jaka
trafi Muto-Wrdébel.

Zwiekszone obrazenia, zmniej-

szona celnos¢ o 30 pkt.
Bron ciezka ©
Pazury
Bron biata o,

Zasieg: do 2 metry. Obr: K10 + 5 P.B.

Walka wrecz 15,
Zmniejszone obrazenia, zwiek-
szona celnosc¢ o 10 pkt.

Mutant musi trafié przeciwni-
ka testujac walke wrecz,
gdzie k1@ z k100 okresla kto-
ra konczy zaraz zostanie
urwana. Cel wykonuje TRUDNY
test na KONDYCJE, jezeli mu
sie nie powiedzie. Konczyna
zostaje urwana. Jezeli zda,
jezor wraca do wrébla.

i - &

Rzucanie 0,
Skradanie sie 0,

Spostrzegawczos¢ 10, PANCERZ:

Zastraszanie 10, Grube, geste i zagrzybiatem opie-

Kondycja 5 rzenie. + 15 P.B.

TROPIENIE: UFOPEDIA:

Procz tego, ze z kazdym skok-lotem bardzo - Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-

charakterystycznie wgniatajg sScidtke 1lesna,
pozostawiajac wyraziste wgtebienia pazuroéw
niczym slady po napieprzaniu patykiem w jed-
no miejsce, to jeszcze dos¢ czesto zostawia-
ja za sobag bardzo specyficzne odchody. WS$réd
mazi mozna dostrzec nieprzetrawione kosci,
kawatki pancerzy czy nawet fragmenty broni.

WROGOSC:

Te mutanty nie majg dobrego stuchu czy we-
chu. Jednak gdy tylko uda im sie zauwazyc
ofiare, a gtodne s3 zawsze, od razu atakujj.

mnie¢ sobie o szacowanej wielkosci muto-
wrdbla, czyli ponad dwa metry oraz o tym,
ze stanowi on spore niebezpieczenstwo na
bliskim dystansie.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
o tym, ze to dosc¢ przerazajgca mutacja
wrébla pospolitego.

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
o tym, Zze muto-wrdébel na bardzo bliskim
dystansie potrafi z ?1atwoscig oderwacd
agresorowi dowolng konczyne.

DODATKOWE INFORMACIJE: NIE DOTYCZY
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0 WT: © CH: o IN: 21

INICJATYWA: BRAK PROG BOLU: BRAK REFLEKS: BRAK PANIKA: BRAK

¢ BRAK

BRON:

UMIEJETNOSCI BOJOWE:

UMIEJETNOSC SPECJALNA:

Bron lekka o, Do ostatniej bateriti Wszelkie zautomatyzowane ro-
boty czy wiezyczki obronne.
Przewody energetyczne 1i ru-
chowe czesci placowki, na
przyktad drzwi czy wiazy.
Maszyny-zbieracze takie jak
B4-B7. Drony zwiadowcze czy
Zrobotyzowane rekawy naukowe.
Wszystko co przewodzi infor-
macje 1 Jjest w stanie sie

ruszy¢, jest bronig M4-M4.

Bron wsparcia 0, M4-M4 jest wszystkim tym co
mechaniczne, zautomatyzowane,
elektroniczne i bedace na
terenie jej placowki. Wiec
nawet jezeli zniszczone zo-
stang jej ,,TWARZE”, to poki
budynek stoi i jego jakakol-
wiek maszyna czy komputer,
M4-M4 bedzie zylo nadal. Be-
dzie zyto i bedzie sie odbu-

Bron ciezka ©
Bron biata o,
Walka wrecz 9,
Rzucanie 0,

Skradanie sie 0,

Spostrzegawczos¢ @, dowywac.

Zastraszanie 0,

Kondycja @

TROPIENIE:

Jak mozna wytropié¢ cos co sie nie rusza? Jak
mozna wytropi¢ czy lepiej mdéwigc, znalezc¢ TE
konkretne miejsce? Podobno jedynym acz nadal
watpliwym sposobem jest posiadanie wykwali-
fikowanego sprzetu do pomiaréw energetycz-
nych 1lub posiadanie zdolnosci MAN-ERskich.
Wtedy i tylko wtedy mozna wykry¢ wrecz do-
skonale zakamuflowane placéwki M4-M4. Ale to
wszystko tylko teoria, bo nikt nie wrécit
aby powiedziec¢, ze sie udalo.

WROGOSC:

M4-M4 traktuje kazde wtargniecie na jej te-
ren jako atak. Chyba, Zze uzna, iz dany eg-
zemplarz istoty jest jej potrzebny.. .

o &

PANCERZ:

BRAK

DODATKOWE INFORMACJE:

- Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
mnie¢ sobie o pierwotnym celu powstania
M4-M4.

- Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
o tym, ze jest to system operacyjny, kto-
ry nie posiada (teoretycznie) swojego
wtasnego fizycznego ciata.

- Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
o tym, ze M4-M4 to kazdy element placow-
ki, ktéra zarzadza. To kazdy bajt pamieci
przeptywajacy przez przewody. To program,
a przez niektérych okreslony mianem wiru-
sa.

UFOPEDIA: NIE DOTYCZY




N -_ggiﬂalﬂ
b MASIYNY ¢

ZR: 16 PE: 10 WT: 10 CH: o IN: o
INICJATYWA: 46 PROG BOLU: 50 (65) REFLEKS: 26 PANIKA: BRAK

T.E.: BRAK

UMIEJETNOSCI BOJOWE: UMIEJETNOSC SPECJALNA: BRON: Brzytwo-0dnéze
Bron lekka o, Samo-destrukcja Ilos¢ atakdéw na runde: 2

Bron wsparcia 0, Niesamodzielna jednostka B4- Obr: K10 + 1 P.B.
B7 na polecenie jednostki
centralnej M4-M4 moze dokonac
samozniszczenia, poprzez
przegrzanie swoich baterii

Walka wrecz 0, fuzyjnych.

Bron ciezka © Jezeli brzytwo-odnéze dosie-
gnie celu i zrani go, wywotu-
je tym samym KRWAWIENIE, kto-

re trwa 3 rundy. Zadaje 2 PB.

Bron biata 15,

Otrzymane KRWAWIENIA kumulujag
sie.

Rzucanie 9, Zasieg wybuchu[r]/Obrazenia:

Skradanie sie 10, 0-2 m.[r] / 70 T.E./50 P.B.

£ ¢ 3-7 m.[r] / 35 T.E./30 P.B.
Spostrzegawczos¢ 15, PANCERZ :

Zastraszanie 5, 8-12 m.[r‘] / 10 T.E./5 P.B.
Metalowe ptytki ochronne

Kondycja 15
- & + 15 P.B.

y - VN

TROPIENIE: ‘ DODATKOWE INFORMACJE:

Gdy te mate jednostki zbieraczy wychodza na - Poziom tATWY. Partyzant moze przypo-
zer, kontrolowane przez jednostke centralng, mnie¢ sobie o szacowanej wielkosci B4-B7,
to trudno jest je ustysze¢ czy tym bardziej czyli okoto 60-70 cm. oraz o tym, ze sta-
wytropic¢. Jedyne czym moga sie charakteryzo- nowi on spore niebezpieczenstwo na bli-
wa¢ to tym, ze to ich poruszanie sie brzmi skim dystansie.

jak ciagte ciecia mieczem. Jednak nie do
konca w peini to okreslenie obrazuje ten
dzwiek. Dlatego warto zwraca¢ uwage na
wszelkie metaliczne odgtosy otoczenia gdy
wiemy o tym, ze niedaleko moga by¢ B4-B7.

Poziom NORMALNY. Moze przypomniec sobie
tym, ze te maszyny przewaznie dziataja
grupach liczacych od 2 do 6 sztuk.

Poziom PROBLEM. Moze przypomniec sobie
WROGOSC : o tym, ze B4-B7 dziatajg tylko w zasiegu
jednostki centralnej oraz, ze posiadaja
Gdy jednostka centralna (M4-M4) zarzadzi | mechanizm samo-destrukcji.

atak na wroga, to tak sie stanie. W innym
przypadku maszyny beda bity do nieprzytomno-
sci lub oming ewentualny cel.

UFOPEDIA: NIE DOTYCZY
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Partyzanci!

Gdy czytacie te stowa, to zapewne jestescie juz po lekturze tego dodatku. By¢
moze, zastanawiacie sie teraz, czy petna wersja bedzie dtuzsza, a jezeli tak to o ile? Wiec
juz spiesze z odpowiedzig! Petna wersja bedzie przynajmniej dwa razy wieksza niz ta. Juz
teraz w zanadrzu mamy wykreowane graficznie, ale nie opisane kolejne 6 istot, a z kazdy
rokiem bedziemy planowacd, rozszerzac tg ilos¢ do kolejnych wymysinych stworow czy
ufokow ;). Zamierzamy zatrzymac sie dopiero wtedy, gdy zabraknie nam zdrowia albo
weny!

Ponizej w skrécie kilka waznych informacji:

- Wszelkie statystyki czy umiejetnosci specjalne, a w skrajnych przypadkach opisy nie-
ktorych istot mogaq sie zmienic, jezeli uznamy, iz sg niegrywalne lub zbyt przesadzone,
lub tez nie zgadzajq sie z zatozeniami gry.

- Graficzny wyglad podrecznika tez moze ulec zmianie, jednak jest to mato prawdopo-
dobnie.

- Jest duzym prawdopodobienstwem, ze do aktualnego sposobu okreslenia przeciwnikéw,
jak i ich statystyk, moga zosta¢ dodane kolejne dodatkowe informacje lub zasady spe-
cjalne. Tworzac ten bestiariusz, celujemy w jak najdokfadniejsze przedstawienie wrogow
Partyzantéw, a co za tym idzie, zmiany wydajq sie nieuniknione.

- Petna wersja Bestiariusza wyjdzie raczej w tym roku. Chyba ze wydarzy sie
cos, nad czym nie do konca, da sie zapanowac ;).

- Oczywiscie w miedzyczasie spodziewajcie sie kolejnych opowiadan lub mini-dodatkéw
albo nawet matych poprawek w gtdwnym podreczniku zrodtowym.

- I na koniec DZIEKUJEMY WAM WSZYSTKIM za waszg obecnos¢, wsparcie i zaintere-
sowanie naszym uniwersum.

Z wyrazami wdziecznosci
EKIPA HORYZONTU

Adres e-mail:

horyzontrpg@gmail.com

Lub na stronie projektu:

www.facebook.com/HoryzontRPG
Oficjalna strona internetowa systemu fabularnego Horyzont:

https://horyzontrpg.wordpress.com/
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