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TAJEMNICA MALBORKA

Opis/Wstep.

Czym jeszcze mogt sta¢ sie zamek w Malborku lub jakie mogt skrywaé tajemnice? Co mozna
odnalez¢ w jego masywnej budowli, w roku 2125? Na te pytania sprobuje znalez¢ odpowiedz grupa
zwiadowcza "Orzel", wystana przez Rzeczpospolitg Narodéw... . Sesja stworzona na podstawie
systemu fabularnego Horyzont.

EKWIPUNEK GRUPY ,,0GOLNY”:

- pojazd kotowy Honker X (numer konstrukgcji) A (klasa bojowa: a-podstawowa, b-zaawansowana) 12
(numer pojazdu RN.)

- pojemnik na artefakty GIGANT, max 15 kilo — Rozmiar 70x70x70cm.

PODSTAWOWE DANE WYWIADU RN | GROWNY CEL GRUPY ,,ORZEt”

Istnieje zagrozenie, ze firma SuH (Straba und Hochtif) ktéra zakupita obiekt historyczny Malbork w
czasach przed wielkg inwazjg (2113) prowadzita tam nie tylko renowacje historyczne i ustugi
turystyczne ale nielegalne dziatania budowlane. Po wielkiej inwazji tereny Malborka nie byty
kontrolowane w Zzadne sposdb przez przynajmniej 12 lat, co daje wielkie jak nie olbrzymie
mozliwosci. Dlatego wasza grupa zwiadowcza ma wykonac pierwszy krok w rozpoznaniu tego
miejsca.

Cata zawartosc tego tekstu jest chroniona prawem autorskim. Zabrania sie kopiowania i publikowania bez zgody autora — Krzysztof
"Vitalius" Pawtowski.



CELE GRUPY ZWIADOWCZEJ ,,ORZEL":

- W miare mozliwosci wejs¢ na teren malborka od strony Bramy pdtnocnej (gracze decydujg gdzie
rozpoczynajg przygode od strony Bramy Pétnocnej czy od Bramy mostowej)

- Przeprowadzi¢ zwiad terendw podzamcza (zamek niski) od bramy podtnocnej, az do zamku
Sredniego. Wejs¢ przynajmniej do trzech wiekszych zabudowan podzamcza. Zebraé dwie prébki gleby
oraz wody z terenéw podzamcza.

- Wszelkie artefakty znalezione na podzamczu, w zamku $rednim i wysokim nalezy przechowywac w
specjalnym duzym pojemniku GIGANT przekazanym grupie ,,Orzet”.

- W miare mozliwosci wejs¢ na teren zamku sredniego drogg nieopodal bramy $w. Warzynica.

- Przeprowadzi¢ szczegétowy zwiad terendéw Zamku Sredniego starajgc sie uwzglednié wiekszosc¢
pomieszczen i korytarzy. Zachowac szczegdlng ostroznosc.

- W miare mozliwosci wejs¢ na teren zamku wysokiego drogg prowadzaca z placu gtéwnego zamku
Sredniego.

- Przeprowadzi¢ dokfadny i szczegétowy zwiad, w miare mozliwosci wszystkich pomieszczern zamku
wysokiego, szczegdlnie placu gtéwnego. Istnieje prawdopodobieristwo istnienia nieznanych instalacji
podziemnych stworzonych w nieznanym nam celu.

- Po przeprowadzeniu petnego zwiadu wszystkich wyznaczonych powyzej celéw nalezy wrdci¢ do
pojazdu transportowego i jak najszybciej udaé sie do najblizszego posterunku Rzeczpospolitej
Narodéw. Tam zgtosi¢ sie do dowodzgcego placéwka w celu otrzymania dalszych polecen... .

UWAGI DOTYCZACE MiISJI

- Zachowywac szczegdlng ostroznos$¢ podczas wykonywania zadania.

- W miare mozliwosci nie rozpraszac grupy.

- Otwierac ogien jedynie w ramach samoobrony oddziatu badZ poszczegdlnych jej cztonkdw.
- Starac sie nie uszkodzi¢ zabudowan kompleksu Malbork.

- Nie podejmowac zadnych akcji bojowych badz jakichkolwiek dziatan na wtasng reke.

- Jezeli jakakolwiek instalacja/budowla podziemna zostanie przez was odnaleziona to pod zadnym
pozorem nie mozecie tam wchodzi¢. Macie zapisac lokalizacje, wszelkie szczegdty zwigzane z samym
wejsciem i jak najszybciej zgtosi¢ sie do najblizszego posterunku RN.

Cata zawartosc tego tekstu jest chroniona prawem autorskim. Zabrania sie kopiowania i publikowania bez zgody autora — Krzysztof
"Vitalius" Pawtowski.



OPIS FABULARNY ZAMKU MALBORK W 2125r.
(co mogq wiedzie¢ gracze, co wynika z wczesniejszych raportow DZSR)
OKOLICE

Dookota zamku nadal rozciggniete jest miasto Malbork, ktére jak wiekszos¢ innych miast tego
pokroju (jezeli chodzi o ich wczesniejszg liczebnosé¢ mieszkancéw) jest bardziej puste niz petne.
Oczywiscie nie istnieje tutaj, zadna forma samorzadu lub ludzi petnigcych jakas forma wtadzy. Jezeli
natomiast chodzi o przyblizong liczbe samych mieszkaricéw to moze by¢ ich okoto 1000-2000 oséb.

Wiekszos¢ domow, blokéw i osiedli nadal istnieje w formie budownictwa z XXI wieku jednak mozna
znalez¢ pare ulic czy wiekszych budynkéw z XXII w. Kilka wiezowcéw czy wiekszych, bardziej
nowoczesnych budynkéw przemystowych. Jednak i tutaj natura zaczeta przejmowac pierwszenstwo
w przejmowaniu terendw ludzkich. Na parkingach, ulicach czy czasem i w mieszkaniach domodw,
widac¢ wyrastajgce i pnace sie ku storicu drzewa, przeréznego gatunku.

Samo miasto nie ucierpiato za bardzo w czasie wielkiej inwazji w 2113 roku, dlatego wiekszos¢
budynkéw mieszkalnych czy réznych instytucji stoi pusta i nienaruszona.

Z pierwszych meldunkéw grup zwiadowczych RN mozna wyczytaé, ze istnieje tutaj swego rodzaju
rynek, ulokowany gdzies w srodku miasta oraz istnieje pare sklepdéw lecz ich zasobnos$¢ pozostawia
bardzo wiele do zyczenia. Cate miasto nigdy przez nikogo nie byto uwazane, za co$ na tyle istotnego
aby w nim by¢ czy tym bardziej w nie inwestowad. Przynajmniej tak WRN myslata do tej pory... .

ZAMEK MALBORK

Z ostatnich meldunkéw Druzyn Zwiadowczych Szybkiego Rozpoznania (DZSR) mozna nakresli
nastepujacy obraz zewnetrznych murédw zamku. Ich konstrukcja nadal jest w dobry stanie, bez
wiekszych wytomoéw czy dziur w podstawie. Gdzieniegdzie mozna dostrzec $lady walki ale tylko po
pociskach matego kalibru z broni osobistej. Zalesienie fosy oraz terendéw przy samym murze jest
bardzo duze i czesto nawet nie widac nizszych czesci fortyfikacji. Przed jedng jak i drugg brama
wjazdowg do zamku niskiego jak i wysokiego (Brama Pétnocna i Mostowa) widaé stare elementy
konstrukcji rusztowaé renowacyjnych oraz roboczych bramek ogrodzeniowych. llo$¢ Smieci
gospodarczych przed tymi bramami $wiadczy¢ moze o czestym uzytkowaniu wnetrza zamczyska przez
przejezdnych lub nawet tutejszych mieszkarnicow. Niepokoi¢ moze jedynie spora ilo$¢ starych
pojazdow kotowych oraz kilka wrakow pojazdéw grawitacyjnych, ktérymi zapewne przyjechali
mieszkancy malborka w trakcie pierwszych dni inwazji. Zaktadamy, ze na terenie cate zamczyska
mozna natkngc sie na niepogrzebane szkielety ludzi szukajgcych schronienie. Jednak jest to tylko
teoria jak i nie ma dowdd na to, aby ktokolwiek tam zamieszkiwat czy urzedowat na state.

Obserwacja obiektu Zamek Malbork przez DZSR z dalszej odlegtosci nadal ocenia stan zabudowan na
dobry. Stan wiez, dachéw czy okien nie odbiega od zatozonego stanu wynikajgcego z uptywu czasu.

Podsumowujac: Obiekt Zamek Malbork moze nadawac sie na nastepng siedzibe militarng RN.
Cata zawartosc tego tekstu jest chroniona prawem autorskim. Zabrania sie kopiowania i publikowania bez zgody autora — Krzysztof
"Vitalius" Pawtowski.



LUZNE OBJASNIENIE SYTUACJI DLA STARCA.

Firma SuH (Straba und Hochtif) wspotpracujaca z syndykatem Aryjskim od niepamietnych czaséw i jej
celem jest stworzenie instalacji budowlanych przeznaczonych do przyjecia jednostek wojskowych
Rzeszy z Marsa. Ich gtéwnym celem jest stworzenie konstrukcji podziemnych platform
teleportacyjnych dla oddziatéw dywersyjnych lub innych jednostek.

W tym przypadku niedokoriczona platforma teleportacyjna stoi na dziedzincu zamku wysokiego,
ukryta kilkanascie metrow pod ziemig. Umieszczona jest na szerokiej, stalowej konstrukcji windy,
ktéra niestety nie zostata dokoriczona. Wejscie do samego podziemnego kompleksu firmy SuH moze
znajdowac sie za dowolng Sciang w zamku wysokim (decyzja starca).

Kiedy i dlaczego firma opuscita kompleks, bedzie pytaniem na ktére kazdy Starzec z osobna ma
przygotowac odpowiedz. W ten sposéb jezeli nawet jakis gracz przeczyta tg zajawke dotyczacy tej
konkretnej sesji nie bedzie znat doktadniejszych szczegdtéw gtédwnej fabuty. No i kazda sesja i
kazdego innego starca bedzie miata lub bedzie mogta mie¢ zupetnie inne zakonczenie.

Przeciwnikami partyzantdw przeczesujgcych zamek w Malborku mogg by¢:

- Zamek niski (¢puny, pijaczki, gtodni i zdesperowani ludzie, zwierzeta)

- Zamek Sredni (gang, patrol rdzawej reki, agresywny patrol wspdlnoty)

- Zamek wysoki (brak wrogdéw zywych. Jednak mogg wystepowac ukryte putapki/miny)

- Podziemna instalacja budowlana (jeden lub dwa mechy straznicze, kilka wiezyczek strazniczych).

Cata zawartosc tego tekstu jest chroniona prawem autorskim. Zabrania sie kopiowania i publikowania bez zgody autora — Krzysztof
"Vitalius" Pawtowski.



