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OPIS OGOLNY

Kiedys$ byli nazywani dziwakami, mutantami, wybrykami natury czy pomytka genetyki. Potem jednak
nastaty czasy, gdy ktos zaczat szukaé w nich mozliwosci, zaczat traktowac ich nie jako btad ewolucji,
ale jako jej sukces. | wtasnie od tamtego momentu wszystko zaczeto sie zmieniaé. Prywatne
korporacje rozpoczety prowadzenie specjalnych szkét czy jednostek badawczych, w ktérych wszyscy
dotknieci ,,manerskimi” zdolno$ciami, mogli zacza¢ badac i rozwija¢ swoje nieprzecietne zdolnosci.
Oczywiscie tego typu placédwki miaty tez cate panistwa, jednak te byty ograniczone czesto przepisami i
zasadami spotecznymi, dlatego rozwdéj w takich placéwkach kazdego poczatkujagcego Man-era byt
powolny.

Trzeba tutaj wyjasnié¢ pewng kwestie, otdz wieksza cze$¢ Man-eréw, bez tarczy energetycznej nie jest
w stanie uzywac nawet najprostszych zdolno$ci manipulacyjnych. Owszem, podobno istniejg Man-
erzy, ktorzy potrafig mimo braku tarcz czyni¢ pewne ,cuda”, jednak jest to bardzo maty odsetek
procentowy catej populacji mezczyzn i kobiet zdolnych do manipulowania energia
elektromagnetyczng. Dlatego wszystkie te szkoty i placowki badawcze powstaty dopiero wtedy, gdy
rozwinieta zostata technika T.E. Niektérzy naukowcy i badacze stwierdzili nawet, ze gdyby nie
odkrycie Tarcz to do dzisiaj ludzko$¢ nie wiedziataby o zdolnosciach manipulowania energig u
niektdrych ludzi.

Jednak wszystko potoczyto sie tak, jak to pamietamy z historii i juz dzisiaj s3 wsrdd nas tak bardzo
potezni manipulatorzy energii, ze czasem i cate korporacje przystajg bezwarunkowo na ich zgdania
odnoszace sie do wspotpracy. Tak, ci ludzi sg tak samo niebezpieczni, jak drodzy i nie ma takiego
cztowieka na ziemi, ktéry by o tym nie wiedziat, ale mowa tutaj o elicie, o najlepszych z najlepszych.
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REKRUTACJA

Tak wiele, jak wiele pozostato korporacji, firm czy resztek pafnstw na $wiecie tak duzo mozna znalezé
jeszcze oficjalnych lub nie, szkét ksztatcacych ludzi w kierunku zrozumienia i opanowania ich
zdolnosci manipulacyjnych. Wszystkie te osrodki posiadajg w swojej ofercie trzy najwazniejsze
kierunki ksztatcenia ich absolwentéw:

Kierunek Manipulowania Technologia ,K.M.T.” - Kierunek, na ktérym absolwent uczy sie
maksymalnie wykorzystywaé¢ i uzywaé swoich zdolnosci do kontrolowania kazdego rodzaju
urzadzenia elektrycznego. Do tego dochodzg tez zdolnosci kontrolowania wszelkich materiatéw
przewodzacych boski prad. Analiza, zdalne kontrolowanie, zdalna naprawa, przeksztatcanie i
zmienianie reguty dziatania danego urzadzenia, przecigzenia i podniesienie wielokrotne wydajnosci i
mocy danego przedmiotu elektrycznego, elektromagnetycznego, magnetycznego itd.

Kierunek Manipulowania Defensywnego ,, K.M.D.” — Kierunek, na ktérym absolwent uczy sie nowych
zdolnosci manipulowania energia w celu wykorzystania ich do obrony obiektéw o militarnym
przeznaczeniu, obrony waznych oséb lub nawet wsparcia T.E. statkdéw kosmicznych, gdy te zaczynajg
zawodzi¢. Ten kierunek nie tylko uczy nowych zdolnosci obronnych, ale ma tez za zadanie podnies¢
defensywne mozliwosci absolwenta do maksymalnego poziomu. Jest to najciezszy kierunek szkolenia
dla przysztych Man-eréw, gdyz absolwenci tej szkoty niejednokrotnie byli w stanie zastgpic zniszczong
Tarcze Energetyczng okretu kosmicznego, swojg wiasng, czesto przyptacajgc tym samym zyciem.

Kierunek Manipulowania Bojowego , K.M.B.” — Kierunek, na ktérym absolwent uczy sie nowych
technik ofensywnych razem z wyuczeniem sie Zofnierskiego fachu na poziomie oficerskich
umiejetnosci zotnierzy frontowych. Tego typu Manerzy sg najwazniejszymi jednostkami bitewnymi i
najczesciej wykonujg najciezsze zadania bojowe. Czesto tez prowadzg doskonale wyszkolone, mate
oddziaty specjalne na tytach wrogach. Jednak najlepiej sprawdzajg sie w misjach zwiadowczych,
sabotazowych i w zabdjstwach pojedynczych celéw, dziatajgc samotnie. Predyspozycje do tej szkoty
posiadajg nieliczni, ale to bardzo nieliczni homo-electricae.

Aby dosta¢ sie do jednej z takich szkdt, na konkretny kierunek, nalezy wykazywaé zdolnosci
manipulowania energia na poziomie podstawowym. Do tego trzeba spetnia¢ tez konkretne
wymagania fizyczne i psychiczne oraz posiada¢ kogos, kto zarekomenduje naszg che¢ do
przystgpienia do danej szkoty. Nastepnie po pierwszym roku, nauczyciele absolwenta podejmuja
decyzje czy dany uczen nadaje sie do dalszego ksztatcenia. Jezeli tak, to najczesciej taki cztowiek musi
podpisa¢ zobowigzanie do tego, ze po kilkuletnim szkoleniu bedzie stuzyt w danej organizacji czy
korporacji, przez okres X lat. Gdzie X to liczba okreslona przez dang korporacje czy organizacje. Taki
kontrakt moze trwac od 2 do 20 lat. Sg znane jednak przypadki, gdy kontrakt byt dozywotni. Jednak
sg tez szkoty, ktdre ksztatcg Man-eréw za ich pienigdze. Absolwent takiej szkoty précz tego, ze
zainwestowat w siebie grube bajty, nie musi z nikim niczego podpisywad.
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REGULY/KODEKS

Man-erzy, nie zaleznie od miejsca stuzby, pochodzenia czy nauki, nie posiadajg jednego wspdlnego
kodeksu czy regut. Kazdy Manipulator to osobny byt kierujacy sie swojg wtasng drogg jednak
podobno jest jedna rzecz, ktdra ich wszystkich faczy. Otéz jest nim osobliwy kodeks pojedynkowy,
gdy dochodzi do starcia miedzy dwoma Man-erami na polu walki. Jak to mniej wiecej wyglada w
praktyce?

REGULA1

Gdy na polu walki spotka sie dwdch Man-eréw bedgcych absolwentami tej samej szkoty, a bedzie to
dla nich wiadomym od razu, to nie mogg stoczy¢ pojedynku. Mogg wspiera¢ swoje wojska czy
oddziaty, ale nie mogg bra¢ czynnego udziatu w walce. Nawet jezeli doprowadzi to do catkowitej
kleski jednej ze stron.

Ta, jak i pozostate zasady sq w petni szanowane przez wszystkie sity na ziemi, nawet przez Rdzawgq Reke. Czemu
kohorta na to pozwala i jaki ma w tym interes? Nie jest to wiadomym.

REGULA 2

Gdy na polu walki spotka sie dwdch Man-erédw réznych szkét, a bedzie to dla nich wiadomym od razu,
to mogg stoczyé ze sobg pojedynek, lecz nie ma prawa by¢ on Smiertelny. Przegrany wycofuje sie
catkowicie z walki. Oczywiscie méwimy tutaj o absolwentach z oficjalnych szkét, ktére zaakceptowaty
kodeks pojedynkowy i s3 na LISCIE* najwazniejszych i najpotezniejszych uczelni na ziemi i nie tylko.

LISTA* Oficjalny dokument zawierajqgcy spis szkot i osrodkow szkolenia, ktore tqczy wspdiny proces, rodzaj
kierunkow ksztafcenia absolwentéw oraz kodeks pojedynkowy. Na owym dokumencie znajdujq sie tylko
najpotezniejsze i najstarsze szkoty/osrodki. Wiecej na ten temat w oficjalnym dodatku o Man-erach.

Gdy na polu walki spotka sie dwdéch Man-eréw, z czego tylko jeden bedzie pochodzit z oficjalnej
szkoty, a drugi bedzie RENEGATEM* to mogg stoczy¢ pojedynek na $mierc i zycie.

RENEGAT* Man-er, ktorego umiejetnosci i wiedza pochodzqg z nieoficjalnych szkot czy osrodkéw szkolenia
Manipulowania energiq, ktore nie wchodzq na oficjalng LISTE.
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SLUZBA

Man-erzy moga petnic¢ stuzbe w wielu rodzajach sit wojskowych czy paramilitarnych, zaczynajac od
wsparcia zwyczajnej piechoty, sit szybkiego reagowania, jednostek wsparcia technicznego, sit
pancernych, koriczgc na jednostkach specjalnych i w stuzbie ochrony okretéw kosmicznych.

To gdzie zostang przydzieleni, bazuje gtdwnie na tym, ktéry kierunek ksztatcenia zostat przez nich
ukonczony i jakie otrzymali ostatecznie wyniki koricowe egzaminow.

Oczywiscie sg tez RENEGACI, ktorzy przewaznie sg wolnymi strzelcami pracujgcymi za kase na krdtkie
terminy. Czesto zdarza sie, iz RENEGACI sg wynajmowani do wiekszych bitew czy star¢, po ktérych ich
kontrakty automatycznie wygasajg. Ten rodzaj Manipulatoréw jest traktowany wrecz wrogo przez
oficjalnych absolwentéw szkét czy organizacji. Czesto zdarzaja sie listy goicze na jakich§ RENEGATOW
lub oficjalnej wyroki $mierci. Jednak mato kto na nich poluje, bo nigdy nie wiadomo, jakg moc
posiada dany osobnik, a nikt nie chce ging¢ ot tak.

IAAWANSOWANE PROFESIE: MAN-ER
MAN-ER OFENSYWNY
MAN-ER DEFENSYWNY

MAN-ER WSPARCIA

INANI MAN-ERZY

FENIKS. Wedtug historii, plotek i legend jest to japoriski Manipulator, ktdrego moc przekracza
wszelkie wyobrazenia. Jest RENEGATEM, ktdry pomaga jedynie prostemu ludowi kraju kwitngcej
wisni. Do tej pory jedyna legenda, ktéra opisuje jego postaé to Narodziny Feniksa (patrz. Opowiadanie
NARODZINY FENIKSA)

VORTEX. Amerykanski Manipulator Energi pracujagcy w Syndykacie Lincolna, bedacy mistrzem
manipulowania technologig. Podobno to on dopowiada za pole ochronne catej gtdwnej siedziby
Syndykatu. Plotka gtosi, ze ten cztowiek nie zmruzyt oka juz od ponad 10 lat.

KATIUSZA. Rosyjska Manipulatorka Energi pracujgca dla Syndykatu Rdzawej Reki, bedaca mistrzynig
manipulowania Bojowego. Jej obecno$¢ na polu walki moze wrdzyé albo ciezkie straty dla
przeciwnikdw Rdzawych, albo catkowitg ich eksterminacje. Jej sztormy energetyczne zabijajg i niszcza
wszystko na swojej drodze w promieniu jednego kilometra.
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